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k OBIJETIVOS DE LA ETAPA

El proceso de aprendizaje del ser humano no puede permanecer ajeno a las ensefianzas artisticas, entre las que se inclu-
ye la musica. Entender, conocer e investigar el fundamento del lenguaje musical permitira el desarrollo de la atencion,
la percepcion, la inteligencia, la memoria, la imaginacién y la creatividad.

En la Educacion Primaria la musica se presenta en tres bloques, definidos en un objetivo principal y varios objetivos

secundarios. Estos objetivos, en su conjunto, son validos para los tres ciclos de la etapa, siempre que se adecuen y desa-
rrollen de acuerdo con la etapa evolutiva del alumnado.

PRIMER BLOQUE: ESCUCHA
Objetivos:

1. Utilizar la escucha musical para la indagacién en las posibilidades del sonido de manera que sirvan como marco de
referencia para creaciones propias.

2. Analizar la organizacién de una obra musical y describir los elementos que la componen.

3. Valorar el patrimonio musical conociendo la importancia de su mantenimiento y difusién, aprendiendo el respeto con
el que deben afrontar las audiciones y representaciones.

SEGUNDO BLOQUE: INTERPRETACION MUSICAL
Objetivos:

1. Entender la voz como instrumento y recurso expresivo, partiendo de la cancién y de sus posibilidades para crear, in-
ventar o improvisar.

2. Interpretar solo o en grupo, mediante la voz o instrumentos, utilizando el lenguaje musical, composiciones sencillas
que contengan procedimientos musicales de repeticion, variacién y contraste, asumiendo la responsabilidad en la
interpretacién en grupo y respetando tanto las aportaciones de los demas como a la persona que asume la direccion.

3. Explorar y utilizar las posibilidades sonoras y expresivas de diferentes instrumentos y dispositivos electrénicos.

TERCER BLOQUE: DANZA

Objetivo:

1. Adquirir las capacidades expresivas y creativas que ofrece el conocimiento de la danza, valorando su aportacion al
patrimonio y disfrutando de su interpretacién como una forma de interaccién social.




k OBIJETIVOS DEL CURSO

PRIMER BLOQUE: ESCUCHA

Conocer los principios basicos de la grabacién y la reproduccién sonora.

Apreciar la contribucién de la grabacién sonora a la difusién de la musica.

Valorar el papel de la musica en los medios de difusion y comunicacién, muy especialmente en la publicidad y el cine.
Conocer algunas manifestaciones folcléricas e instrumentos de nuestro pais, asi como la importancia de la musica en
la cultura tradicional.

Distinguir variaciones y contrastes tras la escucha de obras musicales que permitan determinar la estructura de un
determinado fragmento.

Utilizar las obras escuchadas como referencia para las creaciones propias.

Emitir valoraciones acerca de las obras musicales utilizando un vocabulario preciso.

Conocer, entender y observar las normas de comportamiento en audiciones y representaciones musicales.
Desarrollar la sensibilidad ante la escucha de cualquier expresién musical.

Interesarse por descubrir obras musicales de diferentes caracteristicas.

SEGUNDO BLOQUE: INTERPRETACION MUSICAL

Utilizar el cuerpo y la voz como primer instrumento.

Interpretar piezas instrumentales y vocales de diferentes épocas, estilos y culturas.

Entonar y acompafiar ritmicamente canciones del repertorio infantil.

Practicar ritmos con los instrumentos del aula para acompafar canciones y audiciones.

Entonar correctamente las notas aprendidas durante toda la etapa y conocer su escritura en el pentagrama.
Reconocer y reproducir secuencias ritmicas y melddicas.

Asimilar la técnica basica de los instrumentos del aula y de la flauta dulce.

Utilizar las nuevas tecnologias con fines musicales.

Asumir la responsabilidad en la interpretacion en grupo, respetando las aportaciones de los demas y las indicaciones
del director.

TERCER BLOQUE: DANZA

Moverse y bailar de acuerdo con determinados pasos y coreografias.

Identificar el cuerpo como instrumento para la expresién de sentimientos y emociones y como forma de interaccion
social.

Conocer danzas de distintas épocas y lugares valorando su aportacion al patrimonio artistico y cultural.

Inventar pasos y coreografias.

Disfrutar del baile y la danza como forma de interaccién social.




k CONTENIDOS DE LA ETAPA

Los contenidos que se plantean en el Proyecto Pizzicato se derivan de los tres bloques de contenido propuestos en la
LOMCE:

I. Escucha.
Il. Interpretaciéon musical.
[ll. La musica, el movimiento y la danza.

Estos contenidos se presentan interrelacionados en cinco secciones:

1) Mdsica y cultura.

2) Lenguaje musical.

3) Audicion activa.

4) Danza y movimiento.

5) Expresion vocal e instrumental.

Los contenidos que aparecen en la asignatura de musica se refieren a habilidades y capacidades complejas referidas,
con frecuencia, a varios bloques o secciones de contenido. Por esta razén se sugiere interrelacion por medio de flechas

en el siguiente cuadro.

Curriculo LOMCE 2013

(Musica como LENGUAJE y BIEN CULTURAL)

EJES

EXPRESION | | PERCEPCION |

INTERPRETACION MUSICAL ESCUCHA
Y A\
DANZA LENGUAJE EXPRESION VOCAL MUSICA Y AUDICION
Y MOVIMIENTO MUSICAL E INSTRUMENTAL CULTURA ACTIVA

T

LA MUSICA Y

LA DANZA

Secciones
Pizzicato

Cuadro esquematico de los contenidos LOMCE,
con expresion de su relacion respecto al Proyecto Pizzicato.

Los contenidos aparecen en el curriculo, divididos en torno a dos ejes claramente diferenciables (expresion y percep-
ciéon) tal y como se articularon también en la LOE (2006).

Las competencias, igual que en la LOE, atraviesan todos los curriculos (no solo el de musica), puesto que sus conteni-
dos han de ser desarrollados en todas y cada una de las asignaturas. El nuevo curriculo conserva las competencias clave
e incluye otras, como las especificas, que nosotros denominaremos “competencia curricular”, por referirse especifica-
mente a los contenidos que, con mas propiedad, podriamos calificar como “musicales”.




k CONTENIDOS DEL CURSO
SEXTO CURSO
Contenidos Criterios de evaluacion
- La musica en el tiempo: principales periodos de la mu- - Conocer los principales periodos de la musica culta.
sica culta. . G L
- Apreciar la contribucién de la grabacién sonora a la
- La grabacion y reproduccion del sonido al servicio de difusion de la musica.
la musica. . .
- Conocer y valorar el papel de la musica en los medios
- Musica y medios: radio, televisidn, cine y publicidad. de difusion y comunicacion.
- Las nuevas tecnologias y la musica. - Conocer la aportacion de la electrénica y la informa-

. . , . . tica al arte musical.
- Musica y sociedad. El folclore. La musica tradicional

en Espafa. - Conocer algunas manifestaciones folcléricas de nues-
tro pais, asi como la importancia de la musica en la

- Ritmo: figuras, ligaduras, puntillo, notas a contra- cultura tradicional.

tiempo, sincopas...
- Practicar ritmos con silabas ritmicas, percusion o ins-

- Escalas, acordes e intervalos y sus principales tipos. trumentos del aula.

- Interpretacion y expresion musical con instrumentos

S L - Reconocer los acordes y sus tipos. Reconocer y ento-
del aula. Técnica basica.

nar escalas e intervalos.

- La flauta dulce y su técnica basica. Las notas: do a mi

. - Entonar correctamente las notas aprendidas durante
agudo. Fa#y Sib.

toda la etapa.

- Lenguaje musical. Melodia: repaso de todas las notas

- - Reconocer y reproducir secuencias ritmicas y melédi-
aprendidas.

cas.

- El timbre y los instrumentos a partir de la audiciéon

i - Asimilar la técnica basica de los instrumentos del aula
activa.

y de la flauta dulce.

- Las obras musicales del repertorio clasico, tradicional - Discriminar instrumentos por su timbre en un contex-

y popular. to de audicidn activa.

- El cancionero infantil popular. - Escuchar con atencién obras musicales de diferentes

- Musica, danza y expresién corporal. Pasos y coreogra- épocas y estilos.

fias. - Entonar y acompafiar ritmicamente canciones del re-

pertorio infantil.

- Moverse y bailar de acuerdo con determinados pasos
y coreografias.

Estandares de aprendizaje
(de acuerdo con las capacidades musicales y su relacion respecto a las competencias clave)

® Reconoce los tipos y géneros basicos de la musica.

e Conoce los principios basicos de la grabacion y reproduccién sonora.
e Aprecia la musica en los medios audiovisuales.

¢ Valora la aportaciéon de la electrénica y la informatica a la musica.

* Reconoce escalas, acordes e intervalos y sus principales tipos.

e Utiliza los instrumentos como fuente de expresion musical.

e Practica ritmos y entona melodias adecuadas a su nivel.

e Escucha con atencién y participa en actividades de audicién activa.

* Se mueve y baila ateniéndose a pasos y coreografias establecidos.




k EVALUACION

En el apartado 3.2.2. del Proyecto Curricular dedicado a los contenidos se incluye una secuenciaciéon de contenidos por
curso que contiene referencias explicitas a los estandares de aprendizaje evaluables, que son los referentes tanto para
la evaluacion de los objetivos y contenidos como para la evaluacion del nivel de adquisicion de las competencias.

En la asignatura de musica, igual que en todas las demas, estos estandares sirven para valorar no solo el nivel de
asimilacion de conocimientos, sino también el nivel competencial de los alumnos. En nuestro proyecto estos estandares
se concretaran en las indicaciones practicas de evaluacién, organizadas de acuerdo a los criterios que consideramos per-
tinentes en cada caso, y que van desde la observacion del proceso de ensefianza-aprendizaje a las pruebas de cualquier
indole, sean practicas, orales o escritas.

Conviene recordar que la evaluacion concierne tanto al rendimiento de los alumnos como al proceso de ensefan-
za-aprendizaje. En este sentido se evalla también la idoneidad de los contenidos, la metodologia, los materiales uti-
lizados, etc. En cuanto a los criterios utilizados, parten de consideraciones generales como las que se recogen en este
proyecto, relativas a cada situacién concreta.

La evaluacion es una tarea compleja, sobre todo en un area en la que, como sucede con la musica, se adquieren co-
nocimientos y se desarrollan habilidades muy diversas. En un intento de facilitar esta tarea, procuraremos dar respuesta
a estos sencillos interrogantes:

¢Qué evaluamos?

Evaluaremos las capacidades que el alumno ha conseguido integrar y asimilar, entendiendo por “capacidad” la aptitud
o talento para realizar correctamente una determinada accion. Con esta intencién proponemos la tabla en la que las
capacidades aparecen numeradas del 1 al 29. Todas ellas se refieren exclusivamente a habilidades musicales. Cada pro-
fesor debera tener en cuenta también aquellas que hacen referencia a la actitud del alumno. Esta tabla contiene los
items que hemos considerado pertinentes sin pretender que la enumeracion sea exhaustiva, por lo que cada profesor
puede completarla a su gusto.

¢Cémo evaluar?

Sin entrar en las peculiaridades que la evaluacion puede revestir en cada caso, dependiendo tanto del profesor como de
la situacion concreta, la evaluacion puede, y debe, abordarse desde muy distintas perspectivas.

En cuanto al sujeto sobre el que recae la evaluacion, podra ser individual o grupal (pequefio grupo o gran grupo).

En cuanto a la modalidad concreta, hay evaluaciones escritas (tipo test, de preguntas cortas, de preguntas largas,
trabajo escrito...) o no escritas (orales o que dependen de una actuacion concreta, etc.).

¢Cuando evaluar?

Desde hace ya muchos afos, se insiste en la necesidad de evaluar el proceso de enseflanza-aprendizaje a medida que se
va desarrollando en el tiempo y de manera progresiva. La evaluacién continua nos proporciona un mejor conocimiento
del alumno y la posibilidad de ajustar las medidas educativas de acuerdo a dicho proceso. En cuanto a la temporaliza-
cion, distinguiremos:

Evaluacion inicial. Al principio del proceso. Sirve para conocer a los alumnos y saber cual es el punto de partida.

Evaluacién continua. A lo largo del curso, de acuerdo con el desarrollo de la programacion. Ejercicios de repaso, activi-
dades, propuestas de trabajo y otras propuestas participativas.

Evaluacién final. Si se considera conveniente. Es un complemento. A partir de todos los ejercicios de repaso y actividades
hechos a lo largo del curso.




k COMPETENCIAS CLAVE

El proyecto Pizzicato tiene en cuenta la interpretacion que de la normativa europea respecto a las competencias clave
hace la LOMCE, asi como las competencias especificas que, en el caso de la musica, asociaremos a la adquisicion del nivel
de competencia curricular adecuado a la etapa.

El concepto de competencias basicas surge en los acuerdos de la Unién Europea que tuvieron su inicio en el Consejo
Europeo de Lisboa en marzo del aino 2000.

El Parlamento Europeo, en su consejo del 18 de diciembre de 2006, hizo una recomendacion respecto al aprendizaje
(2006/962/EC) que hace relaciéon a las capacidades utilizadas para aplicar de forma integrada los contenidos propios de
cada materia en cada etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién adecuada de actividades y la resolucion eficaz
de problemas complejos.

La LOMCE (2014) recoge esta normativa, renombrandolas como “competencias clave”: Se adopta la denominacién
de las competencias clave definidas por la Union Europea. Se considera que «las competencias clave son aquellas que
todas las personas precisan para su realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusion
social y el empleo». Se identifican siete competencias clave esenciales para el bienestar de las sociedades europeas, el
crecimiento econémico y la innovacion, y se describen los conocimientos, las capacidades y las actitudes esenciales vin-
culadas a cada una de ellas. Las siete competencias clave son las siguientes:

. Competencia linguistica.

. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
. Competencia digital.

. Aprender a aprender.

. Competencias sociales y civicas.

. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

. Conciencia y expresiones culturales.

NOoOuUuh WN =

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Las competencias especificas estan relacionadas con los contenidos propios planteados en el curriculo de cada area. Este
tipo de competencia recibe el nombre de competencia curricular en nuestro proyecto. El despliegue de los contenidos
propios de cada curso tiene como finalidad el desarrollo de una serie de capacidades que debemos fijar lo mas objeti-
vamente posible. La definicion clara de estas capacidades nos permitird valorar el nivel de competencia curricular en el
area de musica.

La competencia curricular se refiere a la capacidad que tiene el alumno de “saber hacer”, en relacién a los contenidos
que se consideran esenciales en musica. La adquisicion de un nivel adecuado de competencia curricular esta ligado a los
contenidos que aparecen en el curriculo, presentados en unidades didacticas.

En nuestra propuesta las competencias clave aparecen relacionadas con el nivel de competencia curricular en una
tabla de doble entrada que recoge las capacidades que se desarrollan en cada unidad y su relacién con cada una de las
competencias clave. De esta manera podemos clasificar y organizar los contenidos de cada unidad, formulados desde
su expresion mas operativa. Este tipo de organizacién posibilita programar los contenidos objetivamente vy, si fuera
necesario, hacer un seguimiento pormenorizado del alumno tanto a nivel general (por cursos) como individualmente.

La programacién de cada una de las unidades didacticas incluye esta tabla de doble entrada, en la que se sefialan
con cruces las principales capacidades trabajadas en la unidad, pudiendo el profesor afiadir otras, si lo considera con-
veniente.




TABLA DE CAPACIDADES MUSICALES RELACIONADAS CON LAS COMPETENCIAS CLAVE
Unidad 3 (6° de Primaria)
(Las capacidades relativas a Primaria estan sefialadas con asterisco)

516 |7
01. Distingue auditivamente tipos de musica y los nombra *
02. Distingue auditivamente los principales periodos y los nombra
03. Distingue auditivamente y nombra los instrumentos *
04. Distingue auditivamente los tipos basicos de voz
05. Reconoce auditivamente las cualidades del sonido *
06. Distingue auditivamente relaciones (=, =y #) * X X
07. Distingue en partitura relaciones (=, = y #) * X X
08. Distingue visualmente y nombra instrumentos de la orquesta sinfonica *
09. Reconoce en partitura altura, duracién e intensidad X
10. Conoce vocabulario basico de musica y cultura * X X X
11. Conoce vocabulario avanzado de musica y cultura
12. Reconoce visualmente y nombra elementos de la cultura musical * X X X
13. Interpreta ritmos adecuados a su edad * X
14. Interpreta ritmos con partituras no convencionales *
15. Inventa ritmos adecuados a su edad *
16. Reconoce las notas en clave de SOL * X
17. Reconoce las notas en clave de FA
18. Entona escalas basicas con y sin acompafamiento * X X
19. Entona canciones del repertorio infantil, tradicional y popular * X
20. Lee sin entonar: blancas, negras, corcheas... * X
21. Reconoce formas alternativas de representacion musical *
22. Reconoce los elementos basicos del lenguaje musical y los nombra * X X
23. Reconoce en partitura el esquema formal X X
24. Utiliza la digitacion basica de la flauta dulce * X
25. Repite en eco motivos ritmico/melddicos * X X
26. Identifica motivos ritmico/melédicos * X
27. Interpreta partituras adecuadas a su edad con instrumentos escolares * X
28. Se mueve de forma adecuada respondiendo a distintos estimulos sonoros * X X
29. Memoriza coreografias y participa en bailes y danzas * X X
30. Participa activamente en la audicién de obras musicales * X X
31. Conoce y valora el papel de la musica en los medios audiovisuales X X X
32. Disfruta con la interpretacion de piezas vocales junto a sus compaferos X X

COMPETENCIAS CLAVE segun la Recomendacién 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de 2006:
1) Competencia linguistica. 2) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. 3) Competencia digital. 4)
Aprender a aprender. 5) Competencias sociales y civicas. 6) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. 7) Conciencia y expresiones
culturales.




Lamisica culta después de Beethoven

.

© ¢Conoces algun compositor de musica clasica posterior a Ludwig van Beethoven?

© ¢Sabrias decir en qué siglo muri6 Ludwig van Beethoven?

© ¢Has escuchado alguna vez el Concierto de Aranjuez? ;Sabes quién es su autor?

© (Recuerdas la duracién de una blanca con puntillo? ;Y la de una semicorchea?

D
Nuevos tiempos, huevos estilos

Todos hemos oido hablar de Vivaldi, Mozart o Beethoven. Hemos escuchado alguna de sus
obras, incluso somos capaces de tararear algan fragmento. Estos tres compositores repre-
sentan tres grandes periodos musicales que tuvieron lugar en los siglos XVII, XVIIl y XIX:
barroco, clasicismo y romanticismo. La mayor parte de la musica culta que escuchamos hoy
en dia pertenece a alguna de estas épocas.

A partir del siglo XX, la mayoria de los compositores trataron de hacer una musica que
no se pareciera a la anterior. Algunos de ellos hicieron todo lo posible para que esta nueva
musica fuera completamente distinta y a otros les basté con cambiar solo algunas cosas.

Compositores representativos de la musica del siglo XX

Manuel de Falla (1876-1946) naci6 en Cadiz y es el compositor espaiol
mis conocido. Utiliz6 la musica tradicional como fuente de inspiracion,
sobre todo la andaluza. Entre sus obras podemos destacar el ballet titu-
lado £l amor brujo, basado en la cultura gitana, y Noches en los jardines
de Esparia, para piano y orquesta.

Arnold Schanberg (1874-1951) fue un musico (y también pintor) aus-
triaco que revoluciond la forma de componer, empleando un sistema
llamado "dodecafénico". Este sistema se basa en combinar los doce
sonidos del sistema musical para crear una serie (escala) que sirve de
punto de partida para una composicién. Su obra més importante es Pie-
rrot lunaire, para voz y varios instrumentos.

John Cage (191 i i i
todo por sus Sonatas para piano preparado, para las cuales el pianista
introduce previamente una serie de tornillos y gomas de borrar entre las
cuerdas del instrumento. Su pieza mas polémica se titula 433" En ella,
los intérpretes permanecen en el escenario cuatro minutos y treinta y
tres segundos sin tocar una sola nota.

Joaguin Rodrigo (1901-1999) nacié en Sagunto (Valencia) y consiguié un
enorme éxito con su obra para guitarra y orquesta titulada Concierto
de Aranjuez. Ciego desde los tres afios, escribia musica utilizando un
aparato basado en el sistema Braille. El Concierto de Aranjuez es la obra
musical espariola ms interpretada en el mundo.

3‘ Reconoce lo que suena

Escuchalas trata de relaci con las ob itan en esta pagina.

( INTERROGANTES DE PARTIDA

¢Sabrias decir en qué siglo murié Ludwig van Beethoven? ;Conoces algun com-
positor de musica clasica posterior a Ludwig van Beethoven? ;Has escuchado
alguna vez el Concierto de Aranjuez? ;Sabes quién es su autor? ;Recuerdas la
duracién de una blanca con puntillo? ;Y la de una semicorchea?

(_ CONTENIDOS

La musica en el tiempo: principales periodos de la musica culta.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer los principales periodos de la musica culta.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Reconoce los grandes periodos de la historia de la musica.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Sise dispone de algun cartel con fotografias de compositores, ensefiar a re-
conocerlos y situarlos en el tiempo.

@ Puede que la mayor parte (quizad todos) de los alumnos digan que no han
escuchado nunca el Concierto de Aranjuez, algo que posiblemente no sera
cierto. Comprobarlo poniendo algun fragmento de los mas conocidos de
esta obra musical.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

( MANDATO @

Pista 1
Escucha las muestras sonoras y trata de relacionarlas con las obras que se citan
en la pagina.

( CONTENIDOS

La musica en el tiempo: principales periodos de la musica culta.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer los grandes periodos de la musica culta y a algunos de sus protagonis-
tas.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Reconoce los grandes periodos de la historia de la musica.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Proponer alos alumnos que busquen videos en Internet tecleando por ejem-
plo: “Manuel de Falla danza del fuego”, “John Cage piano preparado”,
“John Cage 4'33"", “Concierto de Aranjuez Paco de Lucia”... Particularmen-
te recomendable es el video sobre la Danza del Fuego interpretado por An-
tonio Gades en la pelicula E/ amor brujo de Carlos Saura.

© Completar la semblanza de los autores citados en esta pagina con alguna
anécdota que pueda hacer mas atractiva su figura.

Reconoce lo que suena (Solucionario): 1 Piano preparado de John Cage;
2 Concierto de Aranjuez de Joaquin Rodrigo; 3 Pierrot Lunaire de A. Schon-
berg; 4 Noches en los jardines de Espafna de Manuel de Falla.




(_(MANDATO

1) Practica los siguientes ejercicios ritmicos. Ten en cuenta que el resultado ha
de ser el mismo en ambos casos.
2) Interpreta la partitura y descubre de cual se trata.

(_ CONTENIDOS

Ritmo: la negra con puntillo.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Reconocer y reproducir secuencias ritmicas.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Lee y practica ritmos sencillos, adecuados a su nivel.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

©® Como primer paso, puede probarse a pronunciar por separado la “a” corres-
pondiente a la Ultima corchea de la negra con puntillo:

@ Una vez identificada la melodia, puede solfearse ritmicamente utilizando el
texto:

. . . .
~—

No - che de paz, No - che dea - mor, ha na - ci-doel ni-fo Dios.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

(_MANDATO

No tiene.

(_ CONTENIDOS

Los intervalos. Concepto y tipos.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Reconocer y entonar escalas e intervalos.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Practica y entona escalas, intervalos y melodias sencillas.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Para mejor asegurar la comprension de estos contenidos, es conveniente re-
currir a un teclado real o virtual. Naturalmente, es recomendable hacer sonar
los ejemplos. Algunos de ellos pueden tocarse también en instrumentos de
ldminas e imitarlos con la voz.

Lanegra con puntillo

11D

La duracion de la figura negra con puntillo es de un tiempo y medio, o sea, equivale a unir
la duracién de una negra y una corchea.

© Practica los siguientes ejercicios ritmicos. Ten en cuenta que el resultado ha de ser el
mismo en ambos casos.

1a) To. ta bt t. G W Bt t taka-teka ta

LA L LA L DAL LE L.

3l 0 B Y BNl NN

© Esta partitura ritmica corresponde a una conocidisima melodia navidena. Interpreta la
partitura y descubre de cual se trata.

1b)

P N W

wdJ A J J

R I DU B R
S|

D

En musica se llama intervalo a la distancia que hay entre dos notas. Esta distancia se mide
en tonos y semitonos.

Losintervalos

£Qué es un semitono?
Un semitono es la menor distancia posible entre dos notas. Hay un semitono, por ejemplo,
entre miy fa, entre si'y do o entre sol sostenido y la.

iQué es un tono?
Un tono es la suma de dos semitonos. Hay un tono, por ejemplo, entre do y re, entre fa y si
o entre fa sostenido y sol sostenido.

—

[] [}

Tipos de intervalos
Los intervalos pueden dlasificarse segin diversos criterios. Observa estos ejemplos.

Segun suenen las notas Segun la direccion de las notas
5

Ve o o
Arménico Melodico Ascendente Descendente

Segan las notas que abarque Segun los tonos y semitonos
0 5

B . v e @ oo ¢
De segunda De cuarta De terceramayor D tercera menor

@




D |
Elfragmento

El fragmento que vas a escuchar es La danza de las adolescentes. La misica se basa en un
ostinato de cuatro corcheas en compas de 2/4.

Algunas de estas corcheas suenan mas fuertes porque llevan un acento encima (>). Las
notas rojas representan pequenas melodias.

La consagracion de la primavera,
obra orquestal para ballet de Igor Stravinsky

El compositor
Igor Stravinsky (1882-1971) es uno de los compositores clasicos
s imponan)t/e(s del siglo o " Esquema del fragmento

Su padre era cantante de 6pera y él inici6 sus estudios musi-
cales después de abandonar a carrera de Derecho. oot - - - T

En el catélogo de Stravinsky encontramos desde obras inno- (A3 AL 000000000000,
vadoras, hasta composiciones inspiradas en la musica del siglo

XVIll 0 el jazz. 09 o

(8]t iit o t e T T L 1L [,

© Intenta seguir la audicién con ayuda de este esquema y de tu profesor.

Sus obras mas interpretadas son los ballets, E/ pajaro de
fuego, Petruska y La consagracion de la primavera y, también,
La historia del soldado, para tres actores y siete instrumentistas.

Stravinsky nacio en Rusia y muri6 en los Estados Unidos, a
donde habia emigrado en 1940 para huir de la Il Guerra Mun-
dial. Ademas de compositor, fue un reconocido pianista y direc-
tor de orquesta.

Laobra

Stravinsky compuso La consagracion de la primavera en
1913, por encargo de una compaiiia rusa de ballet.

El argumento esta basado en una vieja leyenda en la
que una doncella debe bailar hasta morir para conseguir
Ia benevolencia de los dioses.

e : tmosy
tales inusuales. Su estreno tuvo lugar en Paris (Francia).

Estructura dela obra

Acto | Acto Il
+ Introduccion
+ Danza de las adolescentes
+ Juego del rapto
« Rondas primaverales
+ Juego de las tribus rivales
+ Adoracién de la tierra
+ Danza de la tierra

* El sacrificio

« Circulos misteriosos

* Glorificacién de la elegida

« Evocacion de los antepasados

* Accion ritual de los antepasados
« Danza sagrada

(_MANDATO =

Intenta seguir la audicion con ayuda de este esquema y de tu profesor.

( CONTENIDOS

Las obras musicales del repertorio clasico.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Escuchar y valorar obras musicales de diferentes épocas y estilos, utilizando un vocabulario preciso.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Escucha con atencién y participa en actividades de audicién activa.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Explicar a los alumnos lo que significa la expresion “ritmos y sonoridades orquestales inusuales”.

@ Practicar los acentos que escucharemos en la audicion con sencillos ostinatos con percusion corporal, apoyada con
silabas ritmicas. Por ejemplo:

ﬂ—%—J—J—J—J—Q—J—D—{

etc.

SIN ACENTUACION

tio- i ti - i ti - i ti - i
> > > >
M etc. ACENTUANDO LA PRIMERA CORCHEA
ta - i ta - i ta - i ta - i
> > > >
wgd LTl Tl J) ) etc ACENTUANDO LA SEGUNDA CORCHEA
ti - ta ti - ta ti - ta ti - ta
> > > >
wgd LT ) Il et mezaanbo acentuaciones
ta - i ta - i ti - ta ti - ta

@ Hacer una audicién proyectando, si es posible, el musicograma, que el profesor sefialara a medida que se vaya escu-
chando.

@ Si es posible, visualizar algun video de la obra en Internet.




( MANDATO \ \
Pista 3 Pista 4

1) Escuchay aprende esta conocida cancién inglesa. Después, cantala mientras
suena la grabacion.
2) Repite la cancién e intenta acompanarla con palmadas (X).

(_ CONTENIDOS

El cancionero infantil popular.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Entonar y acompafar ritmicamente canciones del repertorio infantil.
( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Practica ritmos y entona melodias adecuados a su nivel.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Escuchar primero la cancion, fijandose en la correcta pronunciacion del tex-
to. Leerlo después ritmicamente varias veces.

@ Dar las palmadas en el lugar correcto. Puede practicarse mientras se canta
algo mas lentamente o mientras toca la melodia el profesor:

Mary had a little lamb (Popuiar)

© Escucha y aprende esta conocida cancion inglesa. Después, cantala mientras suena la

grabacién.

INTRO INTERLUDIO 2

1. Mary had a little lamb, 5. And 5o the teacher turned it out,
little lamb, little lamb, turned it out, turned it out,
Mary had a little lamb, And so the teacher turned it out,
its fieece was white as snow. but stil it lingered near.

2. Everywhere that Mary went, 6. Why does the lamb love Mary so?
Mary went, Mary went. Love Mary 507 Love Mary so?
Everywhere that Mary went, "Why does the lamb love Mary s0?",
the lamb was sure to go. the eager children cry.

INTERLUDIO 1 INTERLUDIO 3

3. It followed her to school one day, 7. Why, Mary loves the lamb, you know,
school one day, school one day. the lamb, you know, the lamb, you know.
It followed her to school one day, “Why, Mary loves the lamb, you know",
which was against the rules. the teacher did reply.

4.1t made the children laugh and play,  copa
laugh and play, laugh and play,
it made the children laugh and play,
to see a lamb at school.

© Repite la cancién e intenta acompanarla con palmadas (X).

Mary had a little lamb,
X X

little lamb, little lamb,
XX X XX X
Mary had a little lamb,
X X

its fleece was white as snow.
X X X

X X

= ==

@ Aprender la cancién por imitacion, acompafiandola después con palmadas.

Partitura en pagina 48.
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( MANDATO o s

Practica varias veces el siguiente ejercicio. Hazlo despacio y prestando mucha
atencién al sonido. Observa que para obtener el mi agudo debes destapar la
mitad del agujero posterior de la flauta.

(_ CONTENIDOS

La flauta dulce y su técnica basica.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Asimilar la técnica basica de la flauta dulce.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Utiliza los instrumentos como fuente de expresion musical.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ En los ejercicios preliminares, igualar el volumen sonoro de todas las notas,
cuidando de que el mi agudo no suene estridente en relacién a las otras
notas.

@ Fijarse en la estructura de la cancién antes de escucharla: Intro-A-A-B -
C - C, dos veces.

@ Prestar atencion al cambio de compas y a los compases de espera.

o Practica varias veces el siguiente ejercicio. Hazlo despacio y prestando mucha atencion
al sonido. Observa que para obtener el mi agudo debes destapar la mitad del agujero
posterior de la flauta.

y) L}
i f : *
B
o=t
Danza eslava
Negeto (4] s
b == - + .
b t
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Actividades

1. Relaciona, en tu cuaderno, los siguientes compositores con sus obras:
Manuel de Falla
Armold Shonberg
Joaquin Rodrigo Pierrot Lunaire
John Cage Noches en los jardines de Esparia

Concierto de Aranjuez
Sonatas para piano preparado

2. ¢En msica, a qué se llama intervalo?
3. Selecciona la opcion correcta en los siguientes ejemplos de intervalos.
a) Arménico - Melodico  b) Ascendente - Descendente o) De segunda - De cuarta

4. Copia en tu cuaderno los datos de Igor Stravinsky que sean ciertos.
2) Naci6 en Rusia.
b) Murié en Pars.
@) Vivié entre los afios 1882-1971.
d) Ademas de compositor fue un reconocido pianista y director de orquesta.
) Sus obras mas conocidas son La consagracion de la primavera, £l pajaro de fuegoy
La flauta magica.
5. ¢Cusl de estas posiciones de flauta dulce corresponde al mi agudo?

DIa)

Haz una ficha de una pagina con datos sobre alguno de los siguientes
compositores espafioles.

PROPUESTA DE INVESTIGACION @

Enconfraras mas
Joaquin Rodrigo - Manuel de Falla - Joaquin Turina - Isaac Albéniz actividades en:

Wwwpizzicatosanpabloes

Las manias de un genio

Los bi6grafos del compositor gaditano Manuel de Falla nos
han relatado de él algunas curiosas manias, como el hecho
de desinfectar con alcohol el teclado de su piano cada vez
que lo tocaba algun invitado. También nos hablan de una
especial antipatia por las moscas: era incapaz de trabajar si
habia alguna en su habitacion.

Elsistema Braille y la musica
Como sabemos, el Braille es un sistema de lectoescri-
tura para ciegos. Las diferentes letras del abecedario se
representan mediante combinaciones de un conjunto
de seis puntos en relieve.

El siguiente grafico nos muestra la representacion
de las notas musicales. Los dos puntos inferiores se
reservan para expresar la duracion.

00 00 - 00 00 0 -0 -O
2005 -0 -0 0- 00 00 - 0O
S@@6 -+ e e e e e e e

do re mi fa sol la si

iVerdaderamente original!

Una de las obras musicales mas sorprendentes de la
misica experimental del siglo XX es el Cuarteto para

i el misico al

Karlheinz Stockhausen. Los intérpretes: dos violines,
una viola y un violonchelo, deben tocar la pieza subi-
dos en un helicoptero que sobrevuela la sala de con-
ciertos.

(_MANDATO
Ver SOLUCIONARIO.

(_ CONTENIDOS

Actividades de la unidad.
( CRITERIOS DE EVALUACION

Recordar los contenidos de la unidad.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Resume oralmente y por escrito algunos de los contenidos aprendidos en la uni-
dad y participa en las actividades propuestas.

(_ SOLUCIONARIO

1.

2.

Relaciona, en tu cuaderno, los siguientes compositores y obras. R.: 1) Manuel
de Falla / Noches en los jardines de Espafia. 2) Arnold Schénberg / Pierrot
Lunaire. 3) Joaquin Rodrigo / Concierto de Aranjuez. 4) John Cage / Sonatas
para piano preparado.

En musica, ;a qué se llama intervalo? R.: A la distancia que hay entre dos
notas. Esta distancia se mide en tonos y semitonos.

3. Selecciona la opcién correcta. R.: a) Armodnico; b) Ascendente; ¢) De cuarta.

4. Copia en tu cuaderno los datos de Igor Stravinsky que sean ciertos. R.: a) Nacié en Rusia (Si); b) Muri6 en
Paris (No); c) Vivié entre los afos 1882-1971 (Si); d) Ademas de compositor fue un reconocido pianista y di-
rector de orquesta (Si); €) Sus obras mas conocidas son La consagracidon de la Primavera, El pdjaro de fuego
y La flauta magica (No).

5. ¢Cual de estas posiciones de flauta corresponde al mi agudo? R.: la ).

6. Haz una ficha de una pagina con datos sobre algunos de los siguientes compositores espafioles: Joaquin
Rodrigo, Manuel de Falla, Joaquin Turina, Isaac Albéniz. R.: Libre.
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( MANDATO

Leer y comentar la informacion que aparece.

(_ CONTENIDOS

Aprendizaje informal y recreativo de contenidos de musica y cultura.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Participar en la actividad leyendo y/o comentando los contenidos de la pagina.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Valora la actividad y participa en ella.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

No es inusual que algunos grandes artistas sean un poco maniaticos, como
le pasaba a Manuel de Falla. Se dice, por ejemplo, que la cantante Madonna
exige que todo su camerino sea de color blanco.

Pedir a los alumnos que investiguen en Internet acerca de grandes musicos y
cantantes que sean invidentes. Por ejemplo, Ray Charles, Stevie Wonder, José
Feliciano o el pianista de jazz espafol Tete Montoliu. Después buscar algin
video suyo.

El Cuarteto para cuerdas y helicoptero pude verse en la red. Buscar Stockhau-
sen Helicopter Quartet.




L OBJETIVOS DE LA UNIDAD

® Conocer los principales periodos de la musica culta.
® Reconocer y reproducir secuencias ritmicas.
@ Reconocer y entonar escalas e intervalos.
@® Escuchar y valorar obras musicales de diferentes épocas y estilos, utilizando un vocabulario preciso.
® Entonary acompaniar ritmicamente canciones del repertorio infantil.
@® Asimilar la técnica basica de la flauta dulce.
k CAPACIDADES MUSICALES RELACIONADAS CON LAS COMPETENCIAS CLAVE
1 2 |3 |4 ]|5]|6 |7
01. Distingue auditivamente tipos de musica y los nombra * X X X
02. Distingue auditivamente los principales periodos y los nombra X X X

03. Distingue auditivamente y nombra los instrumentos *
04. Distingue auditivamente los tipos basicos de voz
05. Reconoce auditivamente las cualidades del sonido *

06. Distingue auditivamente relaciones (=, =y #) * X X
07. Distingue en partitura relaciones (=, = y #) * X X
08. Distingue visualmente y nombra instrumentos de la orquesta sinfonica *

09. Reconoce en partitura altura, duracién e intensidad X
10. Conoce vocabulario basico de musica y cultura * X X X
11. Conoce vocabulario avanzado de musica y cultura

12. Reconoce visualmente y nombra elementos de la cultura musical * X X X
13. Interpreta ritmos adecuados a su edad * X

14. Interpreta ritmos con partituras no convencionales *
15. Inventa ritmos adecuados a su edad *

16. Reconoce las notas en clave de SOL * X
17. Reconoce las notas en clave de FA

18. Entona escalas basicas con acompafiamiento * X
19. Entona canciones del repertorio infantil, tradicional y popular * X
20. Lee sin entonar: blancas, negras, corcheas... * X
21. Reconoce formas alternativas de representacion musical * X X
22. Reconoce los elementos basicos del lenguaje musical y los nombra * X X
23. Reconoce en partitura el esquema formal X X
24. Utiliza la digitacion basica de la flauta dulce * X
25. Repite en eco motivos ritmico/melddicos * X X
26. Identifica motivos ritmico/melddicos * X
27. Interpreta partituras adecuadas a su edad con instrumentos escolares * X
28. Se mueve de forma adecuada respondiendo a distintos estimulos sonoros * X X
29. Memoriza coreografias y participa en bailes y danzas *

30. Participa activamente en la audicion de obras del repertorio clasico * X X
31. Reconoce y entona intervalos * X X
32. Disfruta con la interpretacion de piezas vocales junto a sus compafneros X X

(Las capacidades relativas a Primaria estan sefialadas con asterisco)

COMPETENCIAS CLAVE segun la Recomendacién 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de 2006: 1) Compe-
tencia linguistica. 2) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. 3) Competencia digital. 4) Aprender a apren-
der. 5) Competencias sociales y civicas. 6) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. 7) Conciencia y expresiones culturales.




Conservas musicales:
Grabacion Y reproduccion del sonido

© ;Sabes lo que es un graméfono? ;Y un radiocasete?

© ;Sabes quién era Edison? ; Conoces algan invento suyo?

© gTienes algin aparato con el que se puedan grabar sonidos?
¢Has grabado sonidos o msica alguna vez?

© (Podrias explicar lo que es una escala?

)

Lamaquina parfante
En 1877 el inventor norteamericano Thomas Alva Edison patenté un aparato en el que se

podian grabar y reproducir sonidos: el fonégrafo. Pocos arios después el invento, al que algu-
nos llamaban *maquina parlante", comenzé a utilizarse para grabar y reproducir musica.

B
Sintesis del funcionamiento del fonégrafo e

« El sonido se recoge en una bocina.

* La vibracion del sonido se transmite a una aguja.

« La aguja graba surcos en un disco de cera movido por
una manivela.

« Al girar la manivela, la aguja pasa de nuevo por los
surcos y reproduce el sonido grabado a través de la
bocina.

A2 Gilindro

Manivela

ion de la ionyla i6n sonora

Después del fondgrafo se inventaron una serie de sistemas y aparatos para mejorar la cali-
dad del sonido y aumentar la capacidad de los soportes.

Tocadiscos, 1925

Los discos de plastico sustituyen Casete, 1960
2 los de pizarra y giran mediante 1 sonido se graba en
) un motor eléctrico. una fina cinta de plastico
Graméfono, 1887 imantada (cinta magnetica).
El sonido se graba
en discos de pizarra. . T
5
j é\i‘(\ =
Z1=] v
. = : -
, 1980 MP3, 1995 Méviles, siglo XXI
Grabacion por rayos laser en  El sonido se comprime mediante £l moviles el reproductor
discos de gran capacidad y tecnologia di iltar fe musica ms utilizado.
on ausencia total de ruido. sum:

Escucha la grabacién y comenta las muestras sonoras que contiene.

( INTERROGANTES DE PARTIDA

¢Sabes lo que es un gramoéfono? ;Y un radiocasete? ;Sabes quién era Edison?
¢Conoces algun invento suyo? ;Tienes algun aparato con el que se puedan gra-
bar sonidos? ;Has grabado sonidos o musica alguna vez? ;Podrias explicar lo
que es una escala?

( CONTENIDOS

Musica y medios: radio, television, cine y publicidad.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer y valorar el papel de la musica en los medios de difusion y comunica-
cion.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Conoce los principios basicos de la grabacién y reproduccion sonora.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Aprovechar para incorporar e ir fijando la terminologia de aparatos graba-
dores y reproductores del sonido, utilizdndola con propiedad: fonégrafo,
graméfono, radiocasete, tocadiscos... Si el profesor o el centro dispusiera de
algun radiocasete o tocadiscos, aprovechar para ensefarlo.

@ Los principales inventos patentados por Edison fueron: la ldmpara de fila-
mento incandescente (bombilla), el fondégrafo y el kinetoscopio, un aparato
reproductor de cine individual.
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( MANDATO @

Pista 6
Escucha la grabacion y comenta las muestras sonoras que contiene.

(_ CONTENIDOS

Musica y medios: radio, television, cine y publicidad.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer y valorar el papel de la musica en los medios de difusion y comunica-
cion.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Conoce los principios basicos de la grabacion y reproduccion sonora.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Al principio Edison no se dio cuenta de las posibilidades musicales del foné-
grafo y este aparato se utilizé en las oficinas para dictar cartas a las secre-
tarias. Poco tiempo después, Edison perfeccioné el fonégrafo y comenzé a
grabar musica y a vender los rollos grabados.

@ Sies posible, traer al aula diferentes soportes de grabacion: disco de pizarra,
de vinilo, cinta de casete, disco compacto (CD)... de manera que los alumnos
puedan verlos.

Reconoce lo que suena (Solucionario): 1 Grabacién de comienzos del siglo
XX; 2 Disco (rayado) de alrededor de 1950; 3 Grabacién reproducida a una
velocidad mayor; 4 Grabacién reproducida a una velocidad menor.



(_(MANDATO

Interpreta el siguiente ritmo con “TA". Primero hazlo despacio y contando en
voz alta “un” en los silencios de negra e “y" en los de corchea.

( CONTENIDOS

El compas, las partes fuertes y débiles y las notas a contratiempo.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Reconocer y reproducir secuencias ritmicas.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Lee y practica ritmos adecuados a su nivel.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Una vez asimilado el concepto (las partes o fracciones fuertes siempre son
las impares), procederemos a la lectura ritmica. Para hacerla correctamente,
marcaremos los silencios de negra y corchea diciendo “un” e "y”, tal y como
se indica en el libro del alumno:

ta ta ta ta ta ta y ta ta ta ta un etc
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(_MANDATO

No tiene.

(_ CONTENIDOS

Las escalas. Concepto y tipos.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Reconocer y entonar la escala de Do mayor.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Practica y entona escalas, intervalos y melodias sencillas.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Asegurarse de que el concepto de escala esta correctamente comprendido.
Oponer una sucesion “ordenada” de sonidos a otra “desordenada”, escri-
biendo ambas en la pizarra.

© Repasar el concepto de “tono” y “semitono” en un teclado virtual o en un
teclado dibujado en la pizarra.

@ Solfear, primero ritmicamente y después meldédicamente (diciendo y ento-
nando el nombre de las notas) las dos melodias propuestas.

En los compases de 2/4 y 4/4 se consideran tiempos fuertes los impares y débiles los pares.
En el compas de 3/4 se considera fuerte el primer tiempo y débiles los dos restantes.

[_FD
1y

LA
Si subdividimos en dos fracciones cada parte del compas, consideramos fuertes las frac-
ciones impares y débiles las pares.

Se llaman notas a contratiempo a aquellas que van precedidas por un silencio, siempre que
el silencio esté situado en una parte o fraccion fuerte y la nota en débil.

© Observa los siguientes casos:

1 nc 2

© Interpreta el siguiente ritmo con *TA". Primero hazlo despacio y contando en voz alta
*un" en los silencios de negra e *y" en los de corchea.

ufnj;nnin-\-q.lg I I P PR Y

) |

Las escalas

Qué es una escala?
Una escala es una serie ordenada de sonidos. Para crear una pieza musical, los compositores
eligen una escala determinada como punto de partida y combinan libremente sus notas.
iCuantos tipos de escalas existen?

Existen muchos tipos de escalas, las més usuales son la escala mayor y la escala menor. Las
escalas se diferencian unas de otras por el nimero de notas que contienen y por los inter-
valos que separan dichas notas entre si.

£Qué es la escala de Do mayor?
Podemos construir cualquier escala partiendo de cualquiera de las doce notas del sistema
musical (do, do, re, ref, etc).

La escala de Do, empieza en la nota do y contiene siete notas separadas entre si por
tonos (1) y semitonos ( ).

P [ " w v vi il

L m ! L |
Tonica Subdominante Dominante.

Las notas de una escala se llaman generalmente “grados” y se numeran con numeros
romanos. Cada grado de la escala tiene, ademés, un nombre propio, siendo los més usuales
los del I (Ténica), IV (Subdominante) y V (Dominante) grados.

He aqui dos ejemplos de melodias basadas en la escala de Do mayor. Comprueba que
aparecen todas las notas de la escala en ambos casos y, después, entonalas con ayuda de tu
profesor.

Can can (1. Offenbach)
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Yes, Sir, that's my baby (charieston) Gllprabadac
de W. Donaldson y G. Khan Se trata de un arreglo para orquesta de jazz del charleston Yes, Sir, en el que podemos

distinguir facilmente la estructura y los instrumentos principales.

© Escucha la grabacion y sigue el musicograma marcando el pulso = = y contando
los compases (1, 2, 3...). Cada pareja de baile representa un compis.
imagen de esta marca era un perro asomado a la bocina de

1 2 3 4 5 6 7 8
"= ms ms == sm == mm ma
1 2 3 4 5 6 7 8
un fonografo.
El charlestén y los «locos afios 20» &&&&&&&&
"s ms mE mm sm == _ mm ma
En la década de 1920 se puso de moda el *charlestén®, un
1 2 3 4 5 6 7 8
ms s ms mm_ sm == _ mm_ ma
todos los participantes hagan las mismas figuras. El char- i a 5 7 5 5 5 o
leston mas conocido es Yes, Sir. La version en castellano se
Yessirfewa) Versién en castellano.
"s ms mm mm sm == mm ma

Las primeras grabaciones musicales
JU

unaparato
para poder escuchar en casa sus piezas musicales favoritas
de 6pera, jazz o musica popular. Poco a poco los fondgrafos
con cilindro de cera fueron sustituidos por graméfonos con
discos de pizarra que ofrecian una mayor calidad.

En este tiempo surgieron las principales companias dis-
cograficas como la norteamericana Columbia Records, la
alemana Deutsche Gramophon, especializada en musica
dlasica, y una britanica llamada His Master's Voice. La

z

B

baile llamado asi porque surgi6 en la ciudad de Charleston
(Carolina del Sur, EE.UU.). Es una danza alocada y divertida
que se extendi6 también a Europa después de la Primera
Guerra Mundial.

El charleston se puede bailar solo, en parejas o en grupo,
con graciosos movimientos de brazos y pies. Cuando se hace LU/}
en grupo, los movimientos deben sincronizarse para que

®

Az
(A1) Yes Sir, that's my baby. (A1) Mams, cémprame unas botas

No Sir, | don't mean maybe. que las tengo rotas icaci

es Si, that's my baby now. de tanto bailar. Improvisaciones

(A2) Yes sir, we've decided. (A2) Es el ritmo jaranero

No i, we won'thide . aue hoy al mundo entero M - -
Yes sir, you're invited now. quiere dominar. S :

(8) By the way, by the way, (8) Charleston, charfeston, - ﬁ /k\

When we reach the preacher <6mo alegras mi corazén. A1 A2 B s &
1l say with feeling. . 3

(A3) Yes s, that's my baby. (A3) Mams, comprame unas botas | Repite A1-A2-B-A3 |

NoSSir, | don't mean maybe. qQue estas estan rotas
Yes Sir, that's my baby now. por el charleston.

@ e @

( MANDATO

Escucha la grabacion y sigue el musicograma marcando el pulso y contando los compases (1, 2, 3...). Cada pareja de baile
representa un compas.

Pista 7

(_ CONTENIDOS

Las obras musicales del repertorio popular.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Escuchar y valorar obras musicales de diferentes épocas y estilos, utilizando un vocabulario preciso.

(_ ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Escucha con atencién y participa en actividades de audicién activa.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Sies posible, proyectar algun video en el que se pueda ver bailar charlestén. Existen varios videos en la red del char-
leston de la unidad. Bastara con teclear Yes Sir charleston. Valorar, en este caso, la opcion de invitar a algtn alumno
a imitar el baile.

@ Para distinguir las partes Ay B, lo mejor serad cantar encima de la grabacién, bien el texto en inglés o en castellano.

© Proyectar el musicograma y seguirlo activamente (contando compases) mientras lo sefiala el profesor.




(_MANDATO P@ @
ista 8 Pista9

Escucha y aprende esta cancion.

(_ CONTENIDOS

El cancionero infantil popular.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Entonar y acompafar ritmicamente canciones del repertorio popular.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Practica ritmos y entona melodias adecuados a su nivel.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Escuchar primero la cancién, palmeando en la parte indicada en la partitura

=

@ Escuchar otra vez la cancion palmeando y coreando: “Tralara”,”Cha, cha,
cha”, "Ja, ja, ja" etc.

@ Hacer lo mismo, acompafiando con gestos coreograficos (que pueden inven-
tar los propios alumnos) cada una de las exclamaciones.

@ Aprender la cancién con todo su texto e interpretarla sobre la base musical.

Partitura en pagina 49.
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( MANDATO @

Pista 10

Para obtener las notas graves de la flauta dulce debes soplar suavemente y ase-
gurarte de tener bien tapados todos los agujeros. Los siguientes ejercicios, prac-
ticados lentamente, te ayudaran a familiarizarte con ellas.

(_ CONTENIDOS

La flauta dulce y su técnica basica.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Asimilar la técnica basica de la flauta dulce.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Utiliza los instrumentos como fuente de expresion musical.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

© Realizar ejercicios previos de emisién, haciendo notas largas con un soplo
suave con las notas do, re, miy fa.

@ Dictar por partes el ejercicio previo para que los alumnos respondan en eco
en motivos melédicos de dos compases.

@ Fijarse en la estructura de la pieza: Intro - A1 - A2- B — C (=A3).

Si i tienes muchas ganas (Popular)

© Escucha y aprende esta cancion:

1. Si td tienes muchas ganas de cantar, 4. Si td tienes muchas ganas de llorar,

iTRALARAL, IAY, AY, AY1,

i td tienes muchas ganas de cantar, it tienes muchas ganas de llorar,
iTRALARA!, JAY, AY, AY!,

si t0 tienes la razon y no hay oposicion,  si td tienes la razon y no hay oposicion,
no te quedes con las ganas de cantar, no te quedes con las ganas de llorar,
iTRALARA! JAY, AY, AY!

2. Si td tienes muchas ganas de bailar, 5. Si i tienes muchas ganas de besar,
iCHA, CHA, CHAL, iMUA, MUA, MUAL,
it tienes muchas ganas de bailar, y 1 tienes muchas ganas de besar,

iCHA, CHA, CHAL, iMUA, MUA, MUAL,

i 10 tienes la razon y no hay oposicion, si tu tienes la razon y no hay oposicién,
no te quedes con las ganas de bailar, no te quedes con las ganas de besar,
iCHA, CHA, CHA! iMUA, MUA, MUA!

. Si td tienes muchas ganas de refr, . Si t tienes muchas ganas de jugar,
iJA, JA, JAL, iDE JUGAR!,

i td tienes muchas ganas de reir, i td tienes muchas ganas de jugar,
1A, JA, JAL, iDE JUGAR,
si td tienes la razén y no hay oposicion, i t tienes la razén y no hay oposicién,

o te quedes con las ganas de reir, no te quedes con las ganas de jugar,
JA, A, JAY iDE JUGAR!

© Escucha de nuevo la cancién y céntala con gestos, segun la letra.

9 —_—

© Para obtener las notas graves de la flauta dulce debes soplar suavemente y asegurarte de
tener bien tapados todos los agujeros. Los siguientes ejercicios, practicados lentamente,
te ayudaran a familiarizarte con ellas.
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Actividades

1. Explica esquematicamente en tu cuaderno el funcionamiento del fonégrafo.
2. Ordena cronologicamente estos sistemas de reproduccion y grabacion sonora.
Gramofono - MP3 - Tocadiscos - CD - Fonégrafo - Casete

3. ¢De los cuatro tiempos de un compas de 4/4, cual o cusles se consideran fuertes?
a) Bl
b) El1yel3
9 E2
d)El2yela

4. ;Qué grado de la escala recibe el nombre de Dominante?

% | u [l v v v vl

O e °

5. Copia en tu cuaderno las afirmaciones sobre el charlestén que sean ciertas.
a) Aparece en la década de 1920.
b) Surge en Europa y se extiende después
a los Estados Unidos.
9 Se trata de un baile lento y solemne.
d) Puede bailarse solo, en pareja o en grupos.

PROPUESTA DE INVESTIGACION
Confecciona un péster a base de imagenes de fonégrafos y graméfonos

que incluya algun dato sobre ellos, como la marca del aparato, el afio de
fabricacion, etc. Encontraras mas.
achvidades en:
[ ———

Vs w

Las primeras grabaciones

En 1860 un inventor francés realizo la primera grabacion
de la historia en un aparato llamado *fonoautégrafo*. Se
trataba de la célebre cancion infantil francesa Au clair de la
lune. Algunos afios despus, Edison estren su fondgrafo
recitando el texto de otra famosa cancion infantil: Mary
had a little lamb.

) Losguateques
| Enlosafios 1950/60, el tocadiscos era el repro-
ductor musical habitual. La juventud de esa
&poca se reunia en sus casas o en algan local
para merendar, tomar algun refresco y, sobre
todo, bailar con la misica de sus artistas o
grupos favoritos. Estas reuniones recibieron
el nombre de "guateques* y en ellas se uti-
lizaban tres tipos de discos: los "singles”, de
dos canciones, los “EP*, de cuatro, y los "LP",
con seis canciones por cada cara del disco.

Oftrosinventos del siglo XIX

Ademés del fondgrafo y el graméfono, las
Gltimas décadas del siglo XIX trajeron consigo
una gran cantidad de inventos que cambia-
ron considerablemente la vida de las perso-
nas, como la maquina de coser, el submarino,
la fotografia o el cine. En 1888, un cirujano
irlandés de apellido “Dunlop® patent6 las
llantas de goma que facilitarian enorme-
mente la circulacion de las bicicletas y los
coches. El inventor més prolifico fue sin duda
Thomas Alva Edison, que llegé a patentar
mas de mil artilugios.

( MANDATO
Ver SOLUCIONARIO.

( CONTENIDOS
Actividades de la unidad.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Recordar los contenidos de la unidad.

(_ ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Resume oralmente y por escrito algunos de los contenidos aprendidos en la uni-
dad y participa en las actividades propuestas.

( SOLUCIONARIO

1. Explica esquematicamente en tu cuaderno el funcionamiento del fonégrafo.
R.: 1° El sonido se recoge en una bocina. 2° La vibracién del sonido se trans-
mite a una aguja. 3° La aguja graba surcos en un disco de cera movido por
una manivela. 4° Al girar la manivela, la aguja pasa de nuevo por los surcos y
reproduce de nuevo el sonido grabado a través de la bocina.

2. Ordena cronolégicamente estos sistemas de reproduccion y grabacion sonora. R.: 1° Fonégrafo. 2° Gramoéfo-

no. 3° Tocadiscos. 4°. Casete. 5° CD. 6°. MP3.

¢De los cuatro tiempos de un compas de 4/4, cudl o cudles se consideran fuertes? R.: b) El 1y el 3.

¢ Qué grado de la escala recibe el nombre de Dominante? R.: El V grado.

. Copia en tu cuaderno las afirmaciones sobre el charleston que sean ciertas. R.: a) Aparece en la década de
1920 (Si). b) Surge en Europa y se extiende después a Estados Unidos (No). ) Se trata de un baile lento y so-
lemne (No). d) Puede bailarse solo, en pareja o en grupos (5i).

6. Confecciona un péster a base de fonégrafos y graméfonos que incluya algin dato sobre ellos.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

( MANDATO

Leer y comentar la informacion que aparece.

(_ CONTENIDOS

Aprendizaje informal y recreativo de contenidos de musica y cultura.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Participar en la actividad leyendo y/o comentando los contenidos de la pagina.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Valora la actividad y participa en ella.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

© Puede encontrarse la primera grabacion de Edison en Internet tecleando:
Mary had a little lamb Edison.

@ La palabra “guateque” se utilizé en la década de 1960 y 1970 y luego cay6
en desuso.

@ Puede ser interesante que los alumnos conozcan lo que significa “patentar”
o "registrar” un invento. Este tramite consiste en dejar constancia oficial
del invento y su autoria para poder beneficiarse de los derechos que genere
dicho invento.




L OBJETIVOS DE LA UNIDAD

® Conocer y valorar el papel de la musica en los medios de difusién y comunicacion.
® Reconocer y reproducir secuencias ritmicas.
® Reconocer y entonar la escala de Do mayor.
@® Escuchar y valorar obras musicales de diferentes épocas y estilos, utilizando un vocabulario preciso.
® Entonar y acompanar ritmicamente canciones del repertorio popular.
@ Asimilar la técnica basica de la flauta dulce.
k CAPACIDADES MUSICALES RELACIONADAS CON LAS COMPETENCIAS CLAVE
1 2 |3 |4 ]|5]|6 |7
01. Distingue auditivamente tipos de musica y los nombra * X X X

02. Distingue auditivamente los principales periodos y los nombra

03. Distingue auditivamente y nombra los instrumentos *

04. Distingue auditivamente los tipos basicos de voz

05. Reconoce auditivamente las cualidades del sonido * X
06. Distingue auditivamente relaciones (=, =y #) * X X
07. Distingue en partitura relaciones (=, = y =) * X X
08. Distingue visualmente y nombra instrumentos de la orquesta sinfonica *

09. Reconoce en partitura altura, duracién e intensidad X
10. Conoce vocabulario basico de musica y cultura * X X X
11. Conoce vocabulario avanzado de musica y cultura

12. Reconoce visualmente y nombra elementos de la cultura musical * X X X
13. Interpreta ritmos adecuados a su edad * X

14. Interpreta ritmos con partituras no convencionales *

15. Inventa ritmos adecuados a su edad *

16. Reconoce las notas en clave de SOL *

17. Reconoce las notas en clave de FA

18. Entona escalas basicas con y sin acompafiamiento *

19. Entona canciones del repertorio infantil, tradicional y popular *

x

20. Lee sin entonar: blancas, negras, corcheas... *
21. Reconoce formas alternativas de representacion musical * X
22. Reconoce los elementos basicos del lenguaje musical y los nombra * X
23. Reconoce en partitura el esquema formal X
24. Utiliza la digitacion basica de la flauta dulce *
25. Repite en eco motivos ritmico/melédicos * X
26. Identifica motivos ritmico/melddicos *

27. Interpreta partituras adecuadas a su edad con instrumentos escolares *

28. Se mueve de forma adecuada respondiendo a distintos estimulos sonoros *
29. Memoriza coreografias y participa en bailes y danzas *

XX XX | XXX |X|X]|X

30. Participa activamente en la audicion de obras musicales * X X
31. Conoce y valora el papel de la musica en los medios audiovisuales X X X
32. Disfruta con la interpretacion de piezas vocales junto a sus companeros X X

(Las capacidades relativas a Primaria estan sefialadas con asterisco)
COMPETENCIAS CLAVE segun la Recomendacion 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de 2006: 1) Competencia
linguistica. 2) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. 3) Competencia digital. 4) Aprender a aprender. 5) Competen-
cias sociales y civicas. 6) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. 7) Conciencia y expresiones culturales.




Un arte dentro de otro arte:
Lamusicay el cine

© ;Sabias que las primeras peliculas eran completamente mudas?
© (Crees que la musica puede contribuir al éxito de una pelicula? ;Y al revés?

© ;Conoces el nombre de algun compositor de musica de cine? ;Puedes silbar o
tararear la musica de alguna pelicula?

© ;Sabes qué es una sincopa?

El cinematégrafo

En 1895 dos hermanos franceses, Augusto y Luis Lumiere, |
patentaron una maquina que grababa y proyectaba imagenes
en movimiento. A este invento lo llamaron cinematografo. La |-
primera pelicula que rodaron duraba unos pocos minutos y |
en ella se veia a un grupo de obreros salir de su fabrica. Este |}
pequerio documental fue presentado por primera vez en £ ||
gran Café de Paris.

El cine mudo y la misica
Las primeras peliculas eran mudas, puesto que no tenian
sonido, salvo el ruido del proyector. Sin embargo, los empre-
sarios de las salas de cine no tardaron en darse cuenta de
que las peliculas podrian resultar mas amenas anadiéndoles
musica.
De esta manera, comenzaron a contratar pianistas, y a
| veces hasta una orquesta, para acompanar las proyecciones.
Los misicos podian improvisar, usar piezas del repertorio
désico o interpretar partituras especialmente editadas para
su uso en el cine. Estas piezas estaban organizadas por esce-
nas como "batallas”, *persecuciones” o "escenas de amor".
Entre las peliculas mas populares de esta primera época
se encuentran las protagonizadas por los actores comicos
Buster Keaton o Charles Chaplin *Charlot".
Laprimera pelicula hablada
En 1927 se consigue algo muy importante: sincro-
nizar la masica y los didlogos con la imagen. La
primera pelicula hablada de Ia historia del cine es
El cantor de jazz. | sonido se grabé en un disco
cuya reproduccién en un gramofono se sincroni-
zaba con la imagen del proyector.
Este invento tuvo una corta vida puesto que al
poco tiempo se logré incluir la imagen y el sonido
en una misma cinta. |

3‘ Reconoce lo que suena

Escucha tres fragmentos musicales con piano, creados para acompanar peliculas mudas.
£Qué tipo de escena te sugiere cada uno de ellos?
©

( INTERROGANTES DE PARTIDA

¢Sabias que las primeras peliculas eran completamente mudas? ;Crees que la
musica puede contribuir al éxito de una pelicula? ;Y al revés? ;Conoces el nom-
bre de algiin compositor de musica de cine? ;Puedes silbar o tararear la musica
de alguna pelicula? ;Sabes qué es una sincopa?

( CONTENIDOS

Musica y medios: radio, television, cine y publicidad.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer y valorar el papel de la musica en los medios de difusion y comunica-
cion.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Aprecia la musica en el cine y conoce sus origenes.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Escoger algun fragmento muy conocido de musica cinematografica y propo-
ner un pequefio juego consistente en adivinar el titulo de la pelicula y/o el
género (accion, misterio, ciencia ficcién, comedia, drama, western...).

@ Pedir a los alumnos que expresen sus gustos cinematograficos, asi como el
titulo de sus peliculas favoritas, tratando de tararear algun fragmento de su
banda sonora.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

( MANDATO @

Pista 11
Escucha tres fragmentos musicales con piano, creados para acompafar peliculas
mudas. ;Qué tipo de escena te sugiere cada uno de ellos?

( CONTENIDOS

Musica y medios: radio, television, cine y publicidad.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer y valorar el papel de la musica en los medios de difusiéon y comunica-
cion.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Aprecia la musica en el cine y conoce sus origenes.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Por fortuna se conservan los primeros cortos de los hermanos Lumiere. Pue-
den verse en Youtube tecleando Lumiére Brothers First Films. Se trata de
peliculas de uno o dos minutos con escenas de la vida cotidiana (salida de
una fabrica, una partida de cartas, llegada de un tren...) acompafadas por
un piano.

© También es posible ver alguna escena cantada de E/ cantor de jazz, como la
célebre escena en la que interpreta una cancion dedicada a su madre. Te-
clear: The jazz singer mammy.

Reconoce lo que suena (Solucionario): respuesta libre.




(_(MANDATO

1) Observa los ejemplos.

2) Practica los siguientes ejercicios ritmicos. Ten en cuenta que el resultado ha
de ser el mismo en ambos casos.

3) Todos los ejemplos siguientes contienen alguna sincopa. Escucha a tu profe-
sor y di cual de ellos ha tocado.

(_ CONTENIDOS

Las sincopas.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Reconocer y reproducir secuencias ritmicas.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Lee y practica ritmos adecuados a su nivel.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ El concepto de sincopa esta intimamente asociado al reconocimiento de las partes o fracciones fuertes/dé-
biles de un compas. Su practica (también su teoria) es, posiblemente, una de las primeras dificultades que

deben superar los estudiantes de musica.

@ Para facilitar su lectura al comienzo, podemos descomponer cada sincopa en dos silabas, diciendo “ta-a”,

{—i—J—J—'—M—L&—M—L{ etc...

como se indica en el siguiente ejemplo:

IS 10 0 A A Y A e

ta ta ta ta... a ta ta ta... a ta ta ta ta ta...
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(_MANDATO

Observa los ejemplos y comprueba que los semitonos se encuentran entre los
grados llI-IV y VII-I', como en la escala de Do mayor. Entona después las melodias
con ayuda de tu profesor.

(_CONTENIDOS

Las escalas. Concepto y tipos.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Reconocer y entonar las escalas de Sol mayor y Fa mayor.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Practica y entona escalas, intervalos y melodias sencillas.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ La asociacion entre la explicacién visual y el resultado sonoro es absoluta-
mente imprescindible y, con toda seguridad, resultarad bastante “abstracta”
para la mayor parte de los alumnos. Como se hizo con la escala de Do mayor,
es muy recomendable utilizar un teclado virtual.

@ Solfear, primero ritmicamente y después melédicamente la melodia propues-
ta al final, la cual pertenece a la célebre cancién El reloj del abuelo. Si se
quiere, puede aplicarsele la siguiente letra: “Mi abuelito tenia un reloj de
pared. Se lo compraron cuando naci6”.

&

Lenguaje
musical

Las sincopas
Teniendo en cuenta las partes o fracciones fuertes y débiles del compas, llamamos sincopas
a aquellas notas que aparecen en tiempo o fraccién débil y se prolongan sobre un tiempo
o fraccion fuerte. Observa los ejemplos:
FDFD F D FD FDD FDD
Dfdadu e e by owgi sdoy
B s s
FDFED F DFD FD FD

oag il owgdd du 0agd T,

© Practica los siguientes ejercicios ritmicos. Ten en cuenta que el resultado ha de ser el
mismo en ambos casos.

0wy AL, S L O

A\ N \ N N
b) : - -

© Todos los ejemplos siguientes contienen alguna sincopa. Escucha a tu profesor y di cual
de ellos ha tocado.

iﬁ”" godda L ‘\J“-} 3,”2)" 2 LAMN L .l

sl NN YN

g dd DD g L T
®

ta ta..a ta

3

Podemos formar escalas mayores a partir de cualquier nota. Para construir escalas mayores
empezando en cualquier nota que no sea do, utilizamos sostenidos o bemoles.

Otras escalas mayores

© Observa los ejemplos y comprueba que los semitonos se encuentran entre los grados
UV y VI, como en la escala de Do mayor. Entona después las melodias con ayuda de
tu profesor.

La escala de Sol mayor: Empieza en sol y lleva el a sostenido.
o v v v v
5 o go ©
s la s do ot mi fa# sol

Melodia en Sof mayor

El sostenido que aparece al comienzo del pentagrama, en la quinta linea, nos indica que
cualquier fa que aparezca serd sostenido.

0
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La escala de Fa mayor: Empieza en fa y lleva el si bemol.
ooV
@"
f sl la sb do e m o fa

Melodia en Fa mayor

€l bemol que aparece al comienzo el pentagrama, en la tercera linea, nos indica que cual-
quier si que aparezca sera bemol.
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Homenaje al cine
Lainvencion de Hugo, de Howard Shore En realidad la pelicula es un homenaje al propio cine. En ella apa- |4
recen diversos fragmentos o referencias a peliculas de la época del |
cine mudo. El personaj la pelicula es, preci Geor-

ges Mélies, un célebre cineasta francés de comienzos del siglo XX.

Labanda sonora
A menudo utilizamos este término para referirnos a la musica de una pelicula. En realidad, Los temas musicales de Lainvencion de Hugo
la banda sonora, propiamente dicha, contiene ademas de la musica, los dialogos y los efec-

- L L: nda sonora musical de La invencion de Ht form: T varis mas musicals
tos sonoros. Seria més correcto, por lo tanto, hablar de "banda sonora musical® cuando a banda sonora musical de La invencidn de Hugo st formada por varios temas musicales

que se repiten en mayor o menor medida a lo largo de la pelicula y con diferentes instru-
mentaciones.
) €l tema musical més importante es el dedicado al autémata. Siempre suena cuando &l
“‘ 0 + @c o @3 — aparece en pantalla. El compositor utiliza frecuentemente el acordedn en la banda sonora,
Y = o cual da unidad a la musica y resalta el tono nostalgico de la historia. Este instrumento se
_— ; relaciona generalmente con la misica francesa y con Paris en particular.

Didlogos  Efectos sonoros Misica Banda sonora

Ademis de He istas d

Funcion de lamusica en las peliculas
La principal funcién de la masica en una pelicula es sin duda
reforzar el valor de las imagenes. Pero también se utiliza para
situar una escena en un lugar o época determinados.

Una banda sonora musical puede contener temas originales,
creados expresamente por el compositor para la pelicula, y tam-
bién piezas o canciones ya existentes.

e

Howard Shore, autor de la banda sonora musical ' @ﬁé
de Lainvencion de Hugo N

La misica de La invencion de Hugo es obra del compositor cana-

diense Howard Shore, autor también de la banda sonora musi-

cal de la trilogia £/ Serior de los anillos y El Hobbit, entre otras. © El tema del automata comienza con trece notas que se repiten casi idénticamente
Ademas de los temas originales, Shore utiliza también piezas |3 = dos veces. Tararéalo con ayuda de tu profesor.

y canciones de la época en la que se desarrolla la pelicula. © Después escucha el fragmento de la grabacion y levanta la mano cuando lo reco-
La pelicula fue nominada para el Oscar a la mejor banda sonora original del afio 2012, nozcas.

pero finalmente no lo consiguié. © Ademas del tema del autémata, el fragmento contiene otros temas de la pelicula y,

al final, escuchamos el inicio de una "musette”, especie de vals parisino muy carac-
M’w‘m teristico.
La invencin de Hugo es una preciosa pelicula, casi un cuento de Tema del autémata
hadas, en la que se narran las peripecias de un nifio huérfano P
llamado Hugo Cabret. La historia se desarrolla alrededor de una =
estacion de tren en Paris durante la década de 1930. i i = LA T R R E;
ijo de un relojero aficionado a los automatas (jug =
tes de cuerda) y todo su empefio es completar la reparacion de D ———

uno de estos automatas que su padre dej6 sin terminar al morir.

(_MANDATO Pista 12

1) Tararea con ayuda de tu profesor el tema del autémata que se repite casi idénticamente dos veces.
2) Después escucha el fragmento de la grabacién y levanta la mano cuando lo reconozcas.

( CONTENIDOS

Banda sonora musical.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Escuchar y valorar un fragmento de una banda sonora musical.

(_ ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Escucha con atencién y participa en actividades de audicién activa.

( ORIENTACIONES DIDACTICAS
@ La invencidn de Hugo es una pelicula muy recomendable para proyectar en el aula, tanto desde el punto de vista
cinematografico como por la musica y los valores que encierra la historia.

@ Sus referencias a los inicios del cine la hacen especialmente adecuada a los contenidos de esta unidad. De entre todas
estas referencias destacaremos:

® La aparicion del propio Méliés y su celebérrima e icdnica pelicula Viaje a la luna.

* Los variados guifios que el director hace al cine mudo, como la escena en que Hugo se cuelga de las manillas del
reloj, como lo hiciera Harold Lloyd en El hombre mosca (1923).

e Un pequefio homenaje a Camille Saint-Saéns (que pasa por ser el primer gran compositor que hace la musica de
una pelicula) y cuya composicion (Danza Macabra) sirve como fondo a una serie de escenas mudas.

e La inclusién de las primeras peliculas de los hermanos Lumiere, como la del tren entrando en la estacion.

e El ambiente de las barracas de feria donde se hacian las exhibiciones cinematograficas cuando todavia no habia
propiamente cines.

@ A nivel musical destaca el tema principal, asociado en un principio al autémata, pero que al final se convierte en el
hilo conductor de la musica de la pelicula, y el tema del policia de la estacion, grotesco y entrecortado, con el fagot
como uno de los instrumentos protagonistas.

@ Para ayudar a que los alumnos reconozcan el tema del autdémata, se aconseja solfearlo y tararearlo antes con ayuda
del profesor.




( MANDATO ) ,
Pista 13 Pista 14

1) Escuchay aprende esta cancion exdtica.
2) Escucha de nuevo la cancidon y acompafiala con uno de los instrumentos de
este ostinato ritmico.

( CONTENIDOS

El cancionero infantil didactico.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Entonar y acompafiar ritmicamente canciones infantiles.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Practica ritmos y entona melodias adecuados a su nivel.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Escuchar la cancién en corro, desplazdndose lateralmente y palmeando si-
guiendo el pulso. Cambiar de sentido después de cada bloque musical.

@ Aprender el texto por imitacién y, una vez aprendido, cantarlo sobre la base
musical con palmeo y desplazamiento.

@ Organizar un grupo para que realice el acompafiamiento, mientras otro gru-
po canta y baila.

Partitura en pagina 50.
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(_MANDATO @
Pista 15

Practica cuidadosamente estos ejercicios. Repite varias veces cada uno de ellos y
no olvides los signos de respiracion.

(_ CONTENIDOS

La flauta dulce y su técnica basica.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Asimilar la técnica basica de la flauta dulce.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Utiliza los instrumentos como fuente de expresion musical.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Empezar practicando el Fa# partiendo del Do, lo que implicaréd que se parte
de tener tapados todos los agujeros a destapar solamente el correspondiente
al dedo indice de la mano derecha.

@ Continuar con los ejercicios preparatorios, practicando el paso del Fa# al Sol.

@ Fijarse en la estructura de la pieza: Intro- A-B -B -C - D (= A). Los tres ulti-
mos compases son una pequefia coda.

Wa ené batunga (Vicente Gil)
© Escucha y aprende esta cancion exdtica:

Wa ené batunga,  iBa....tungal
wa ené buyawa, iBa...tunga!
wa ené batunga, iBa....tunga!
buyawa mitsené. iBuyawa mitsené!

Wa e-né ba-tun-ga, wa e-né bu-ya-wa, wa e-né ba-tun-ga,

O s oo Z e e Z ..o e P
ya-wa mit-se-né.  Ba-tun-gal  jBa-tun-gal  Ba-tun-gal  iBu-ya-wa mit-se-nél

© Escucha de nuevo la cancién y acompanala con uno de los instrumentos de este ostinato
ritmico.

Crétalos |1 2*- ©

songos |14 - N

Pandero |44 d

P 0
Laminas
agudas % . E
5
Dl

Laminas
graves

© Practica cuidadosamente estos ejercicios. Repite varias veces cada uno de ellos y no olvi-
des los signos de respiracion.
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( MANDATO
Actividades Ver SOLUCIONARIO.

1. ¢En qué afio patentaron el cinematografo los hermanos Lumiére?

1895 - 1985 - 185 - 1958 Actividades de la unidad.

2. Copia en tu cuaderno el titulo de la primera pelicula hablada de la historia.
a) El cantor de jazz.

o e arate (_ CRITERIOS DE EVALUACION

d) Rebelién en la fabrica.

3. Completa en tu cuaderno la definicion de sincopa. Recordal’ IOS Contenidos de Ia unidad_

*Teniendo en cuenta las partes o fracciones fuertes y débiles del compds, llamamos
sincopas  aquellas notas que aparecen en tiempo o fraccion ... y se prolongan
sobre un tiempo o fraccién ....".

e Ty ( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Fa mayor y Sol mayor.
WMW Resume oralmente y por escrito algunos de los contenidos aprendidos en la uni-
dad y participa en las actividades propuestas.

5. :Qué elementos forman parte de la banda sonora de una pelicula? Cépialos en tu cua-
derno.

( SOLUCIONARIO

1. ¢En qué afo patentaron el cinematégrafo los hermanos Lumiére? R.: 1895.

e o g o ooy, i o it 2. Copia en tu cuaderno el titulo de la primera pelicula hablada de la historia.

tivas y, en su caso, premios. Incluye también alguna imagen. R.: a) EI cantor de jazz,

3. Completa en tu cuaderno la definicion de sincopa. R.: Teniendo en cuenta las

partes o fracciones fuertes y débiles del compas, Ilamamos sincopas a aquellas
notas que aparecen en tiempo o fraccién débil y se prolongan sobre un tiempo o fraccion fuerte.

4. Explica en tu cuaderno en qué se parecen y diferencian entre si las escalas de Do mayor, Fa mayor y Sol
Mayor. R.: Se parecen en que constan de siete grados (notas) y en la distribuciéon de tonos y semitonos. Se
diferencian en la nota de inicio y, por lo tanto, en la colocacién de todas las demas. Otra diferencia es que
la de Sol mayor lleva un sostenido y la de Fa mayor, un bemol.

5. ¢Qué elementos forman parte de la banda sonora de una pelicula? Cépialos en tu cuaderno. R.: Didlogos,
efectos sonoros y musica.

6. Haz un trabajo de una pagina sobre un compositor de musica de cine relevante. R.: Libre.

PROPUESTA DE INVESTIGACION ?
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( MANDATO

Leer y comentar la informacion que aparece.

( CONTENIDOS

Aprendizaje informal y recreativo de contenidos de musica y cultura.

Elmago del cine
Al director de cine francés Georges Mélis se le ha llamado el *mago del cine” por ser uno A
deTosprmeros cn uilisar <fectos espetiales, s €onocia mochos trucos de Tusonisme ( CRITERIOS DE EVALUACION
que incorpord al rodaje de sus peliculas para lograr, por ejemplo, que un personaje desa-

pareciera o se transformara repentinamente. También fue pionero del cine en color, ya que
coloreaba a mano los fotogramas en blanco y negro. Su pelicula mas famosa es Viaje a la

Participar en la actividad leyendo y/o comentando los contenidos de la pagina.

El secreto de los efectos sonoros
Existen grabaciones con todo tipo de efectos sonoros listas
para ser utilizadas en el cine o en la radio. Pero también se
pueden *fabricar" efectos sonoros con un poco de ingenio e
imaginacion. He aqui algunos trucos:

- Para imitar el sonido del fuego, deberés frotar papel de

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Valora la actividad y participa en ella.

celofan contra un micréfono y partir palillos de dientes
también muy cerca del micréfono.

- Para imitar la marcha de tropas, utiliza una cajita de cartén
con gravilla dentro. Después deberss agitarla a la veloci-
dad que te parezca mas adecuada.

Pranios par s bandss soncrss (_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

En muchos paises existen festivales de cine en los que se
conceden premios a las mejores peliculas del afio. Los mas

S O T @ El Viaje a la luna de Georges Mélies se puede considerar como la primera

se conceden por especialidades como “mejor pelicula®,
*mejor actor principal” o "mejor banda sonora original”.

ElcompsiorJohn Willams (1urin €. tar ors. ) 5 pelicula de ciencia ficcién de la historia. En nuestro pais tuvimos también un

el que mas veces ha obtenido este premio.
En Esparia se conceden anualmente los premios Goya.

1 Compontr 3¢ bands somors s Oaconado 5 o personaje parecido a Méliés, se llamaba Segundo de Chomén y también fue

musico vasco Alberto Iglesias, que también ha sido en

elouna casionnominado o Ocr ° un mago de los efectos especiales. Algunas de sus peliculas pueden verse en
Youtube.

@ A proposito de los efectos sonoros, puede proponerse un pequefio trabajo
de investigacion consistente en “inventar” algun efecto sonoro y, posterior-
mente, grabarlo.

© La alusion a John Williams da pie a buscar en Youtube el trailer de algunas
de las peliculas a las que puso musica y verlo en el aula.




L OBJETIVOS DE LA UNIDAD

Conocer y valorar el papel de la musica en los medios de difusién y comunicacién.
Reconocer y reproducir secuencias ritmicas.

Reconocer y entonar las escalas de Sol mayor y Fa mayor.

Escuchar y valorar un fragmento de una banda sonora musical.

Entonar y acompadar ritmicamente canciones infantiles.

Asimilar la técnica basica de la flauta dulce.

k CAPACIDADES MUSICALES RELACIONADAS CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

01. Distingue auditivamente tipos de musica y los nombra *

02. Distingue auditivamente los principales periodos y los nombra
03. Distingue auditivamente y nombra los instrumentos *

04. Distingue auditivamente los tipos basicos de voz

05. Reconoce auditivamente las cualidades del sonido *

06. Distingue auditivamente relaciones (=, =y #) * X X
07. Distingue en partitura relaciones (=, =~ y =) * X X
08. Distingue visualmente y nombra instrumentos de la orquesta sinfonica *

09. Reconoce en partitura altura, duracién e intensidad X
10. Conoce vocabulario basico de musica y cultura * X X X
11. Conoce vocabulario avanzado de musica y cultura

12. Reconoce visualmente y nombra elementos de la cultura musical * X X X
13. Interpreta ritmos adecuados a su edad * X

14. Interpreta ritmos con partituras no convencionales *
15. Inventa ritmos adecuados a su edad *

16. Reconoce las notas en clave de SOL * X
17. Reconoce las notas en clave de FA

18. Entona escalas basicas con y sin acompafiamiento * X X
19. Entona canciones del repertorio infantil, tradicional y popular * X
20. Lee sin entonar: blancas, negras, corcheas... * X
21. Reconoce formas alternativas de representaciéon musical *

22. Reconoce los elementos basicos del lenguaje musical y los nombra * X X
23. Reconoce en partitura el esquema formal X X
24. Utiliza la digitacion basica de la flauta dulce * X
25. Repite en eco motivos ritmico/melddicos * X X
26. Identifica motivos ritmico/melédicos * X
27. Interpreta partituras adecuadas a su edad con instrumentos escolares * X
28. Se mueve de forma adecuada respondiendo a distintos estimulos sonoros * X X
29. Memoriza coreografias y participa en bailes y danzas * X X
30. Participa activamente en la audiciéon de obras musicales * X X
31. Conoce y valora el papel de la musica en los medios audiovisuales X X X
32. Disfruta con la interpretacion de piezas vocales junto a sus compafneros X X

(Las capacidades relativas a Primaria estan sefialadas con asterisco)

COMPETENCIAS CLAVE segun la Recomendacién 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de 2006: 1) Compe-
tencia linguistica. 2) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. 3) Competencia digital. 4) Aprender a apren-
der. 5) Competencias sociales y civicas. 6) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. 7) Conciencia y expresiones culturales.




Mirando al futuro:
Lamidsica y las huevas tecnologias

© ¢Escuchas musica habitualmente? ;Qué aparatos utilizas?

© gSabes lo que es el sistema MIDI?
© Crees que es mas facil escribir musica por ordenador que con 13piz y papel?

© iSabes lo que es un tresillo?

®

Durante el siglo XX y el XXI se producen una serie de adelantos que afectan notablemente
a la manera de crear la musica, de escribirla, grabarla, interpretarla e, incluso, de escu-
charla. Estos son los mas importantes:

Los instrumentos electrénicos

€n las primeras décadas del siglo XX se inventaron los prime-
ros instrumentos musicales que utilizan la energia eléctrica
para funcionar. El primero de ellos fue el theremin. De este
instrumento se dice que es el tnico que *se toca sin tocarlo”,

puesto que el intérprete lo hace sonar moviendo las manos

cerca de una antena. El theremin se ha utilizado muy rara-
mente, sobre todo se ha usado en las antiguas peliculas de
suspense y ciencia ficcion.
Poco después, aparecio la guitarra eléctrica y los teclados
electrénicos. Estos dos tipos de instrumentos se hicieron muy o

populares, especialmente en la musica pop y rock. \

Larevolucion tecnoldgica del sonido

El sistema MIDI NN ENTHE LN TECLACOY UNOROEUADOR

En la actualidad, los instrumentos electronicos
se comunican entre si y también con los orde-
nadores mediante un sistema basado en la tec-
nologia digital que fue inventado en 1980. Este
sistema se llama MIDI. I significado de estas
siglas es "Musical Instruments Digital Interface "

Al tocar una melodia en el teclado,
toda la informacion sobre las notas.

través de los cables MIDI.

Musica en la red

Internet es un sistema de comunicacion por ordenador mediante el cual un usuario *cuelga®
una serie de contenidos que pueden ser consultados posteriormente por el resto de los
usuarios utilizando un programa de bisqueda alojado en el ordenador.

Gracias a Internet es posible escuchar, ver u obtener informacion sobre musica y artistas
de cualquier época y estilo. También se pueden comprar instrumentos y partituras o ini-
ciarse en la practica de un instrumento visualizando tutoriales gratuitos o de pago.

5‘ Reconoce lo que suena

Escucha algunos ejemplos de instrumentos virtuales MIDI. ¢Sabrias identificarlos? ¢Crees
que imitan bien a los instrumentos reales?

( INTERROGANTES DE PARTIDA

¢Escuchas musica habitualmente? ;Qué aparatos utilizas? ¢Sabes lo que es el
sistema MIDI? ;Crees que es mas facil escribir musica por ordenador que con
lapiz y papel? ;Sabes lo que es un tresillo?

( CONTENIDOS

Las nuevas tecnologias y la musica.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer la aportacién de la electrénica y la informatica al arte musical.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Valora la aportacién de la electrénica y la informatica a la musica.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Aprovechar los aparatos y dispositivos del aula para hacer mas comprensible
la relacién entre las nuevas tecnologias y la musica. Por ejemplo, si hubiera
un teclado electrénico, mostrar algunas de sus posibilidades.

@ Resultaria muy eficaz hacer una pequefia demostracién de la edicién de soni-
do y partituras en un ordenador que tenga los programas correspondientes.
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( MANDATO @

Pista 16
Escucha algunos ejemplos de instrumentos virtuales MIDI. ;Sabrias identificar-
los? ¢ Crees que imitan bien a los instrumentos reales?

(_ CONTENIDOS

Las nuevas tecnologias y la musica.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer la aportacién de la electrénica y la informatica al arte musical.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Valora la aportacién de la electrénica y la informatica a la musica.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ El theremin, inventado por Léon Theremin en 1919 suena cuando el intér-
prete aproxima o aleja sus manos a las dos antenas de que dispone. Para que
los alumnos puedan escucharlo y ver su funcionamiento, buscar algun video
en Internet.

Reconoce lo que suena (Solucionario): 1 Sonido de trompeta; 2 Sonido de
violin; 3 Sonido de flauta; 4 Sonido de pandereta; 5 Sonido de violonchelo;
6 Sonido de fagot; 7 Sonido de claves; 8 Sonido de saxofén; 9 Sonido de arpa.




(_(MANDATO

1) Lee el siguiente ejercicio ritmico con “TA"” marcando el pulso. Repitelo des-
pués utilizando palabras reales de una, dos y tres silabas (frutas, animales,
etc).

2) Practica los siguientes ejemplos de compases de 6/8 con “TA"” marcando el
pulso. Repite el ejercicio utilizando también palabras reales.

( CONTENIDOS

El tresillo de corcheas y el compas de 6/8.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Reconocer y reproducir secuencias ritmicas.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Lee y practica ritmos adecuados a su nivel.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Existen multiples posibilidades de utilizacion de palabras y silabas ritmicas
para afianzar el valor de las diversas figuras y sus combinaciones. Las pala-
bras sugeridas en el libro del alumno seran, sin duda alguna, de mucha utili-
dad, aunque el profesor puede utilizar también otras. Por ejemplo:

Negra: “col”, “ta” (o cualquier palabra monosilaba).
Doble corchea “ti-ti".
Tresillo: “platano” o, simplemente “tre-si-llo”.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

(_(MANDATO

1) Observa sus similitudes y diferencias con respecto a la escala mayor.
2) Observa las escalas de Re menor y Mi menor y trata de hacerlas sonar en un
teclado o instrumento de ldaminas de tu aula.

( CONTENIDOS

Las escalas. Concepto y tipos.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Reconocer y entonar la escala de Do menor y otras escalas menores.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Practica y entona escalas, intervalos y melodias sencillas.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Afianzar auditivamente el concepto de “mayor-menor”, para lo que el pro-
fesor tocara una melodia en tonalidad mayor y la misma en tonalidad menor,
pidiendo a los alumnos que descubran alguna diferencia entre ambas.

@ Asentar asimismo la idea de que todas las escalas mayores suenan igual, sin
importar en qué nota empiecen. Lo mismo ocurre con las menores y cual-
quier otro tipo de escala. Lo que confiere la sonoridad a una escala son los
intervalos que hay entre sus notas.

¢

Lenguaje Elfresilo de corcheas

musical mJ_'

Dentro de las figuras musicales, el tresillo forma parte de los *grupillos®, o grupos de valo-
racién especial, que son grupos de notas con un valor distinto al que representan. La dura-
ci6n de un tresillo de corcheas es de dos corcheas.

© Lee el siguiente ejercicio ritmico con *TA* marcando el pulso. Repitelo después utili-
zando palabras reales de una, dos y tres silabas (frutas, animales, etc). Ejemplo:

3
J =Col ﬂ =Pera m = Platano

Solistas. 5

Todos s
S I I Y 6 s 0 e o D Y o 6
Solistas Todos

WL AL amL R n g,

El compés de 6/8

T

€l compas de 6/8 es un compas de dos tiempos con tres corcheas en cada tiempo.

© Practica los siguientes ejemplos de compases en 6/8 con "TA" marcando el pulso. Repite
el ejercicio utilizando también palabras reales. Observa estos ejemplos:

J-,J»:Co\ . }:Déli\ J\U:Uva -ﬂ:Plé‘ano
v T, YTl

" o D o 1

<3

La escala menor es otra de las escalas caracteristicas de nuestra cultura musical. Observa sus
similitudes y diferencias con respecto a la escala mayor.

La escalamenor

Escala de Do mayor:
No lleva sostenidos ni bemoles. Los semitonos estan entre los grados IV y V',

onomow v
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Escala de Do menor:
EIII, VIy VIl grado son bemoles. Los semitonos estan entre los grados Il-1ll y V-VI.

onomowovov o
do re mb fa sol lb sb do

Ofras escalas menores

Podemos construir escalas menores desde cualquier nota. Observa las escalas de Re menor
y Mi menory trata de hacerlas sonar en un teclado o instrumento de laminas de tu aula.
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Escala de Re menor:

Escala de Mi menor:




Descripcion de la pieza

Electromix es un sencillo ejemplo de musica electrénica creada en un ordenador utilizando
un programa secuenciador. En primer lugar, se han elegido unos ritmos y sonidos, todos
ellos virtuales y, después, se han igna un efecto amico a algunos
de ellos.

El ordenador y lamisica

© Escucha en primer lugar una muestra de cada pista por separado. Las pistas se presentan
Existen muchos programas informaticos para hacer musica o manipular el sonido. Entre en el orden que se han ido creando.
todos ellos podemos citar algunos de los mas basicos.

Editores de partituras
Con estos programas podemos escribir partituras
para uno o varios instrumentos. Ademas de las
notas, también podemos anadir los acordes y las [~
letras de las canciones.

Las notas pueden introducirse con el teclado del
ordenador, el ratén o tocandolas desde un piano
electronico.

W Fista 1, Ritmo 1: ritmo simple (pulso).

[0 Pista 2, Ritmo 2: ritmo (en 4/4) de bateria virtual.

[X Pista 3, Palomitas: chorro de sonidos tipo palomitas de maiz.

[ Ppista 4, Guitarwah: sonido tipo guitarra eléctrica con efecto "wah-wah".

[ Pista 5, Voces: voces humanas digitalizadas.

[[] Pista 6, Rana: efecto sonoro que recuerda el "croac” de una rana.

s .
Un programa secuenciador es como un estudio de
grabacion. El escritorio de estos programas simula
una *mesa de mezclas* con muchas pistas. En cada
una de las pistas podemos grabar un instrumento
real o virtual y también la voz.

Después, combinamos todas las pistas grabadas
en el *Mezclador" y les asignamos volumen y efec-
tos, por ejemplo de eco, hasta obtener un resultado.
satisfactorio. Con la funcion llamada *panora-
mica", podemos decidir también la distribucion de
cada pista por los altavoces izquierdo o derecho.

© Después de escuchar las pistas por separado, escucha la pieza completa e intenta
sequir el musicograma. Los ntimeros superiores indican compases de 4/4.

Utilizando un equipo estéreo para la escucha, podremos comprobar que:

« La pista 3 suena por el altavoz derecho:
« La pista 4 suena por el altavoz izquierdo: ©
« El sonido de las restantes pistas esta distribuido por igual entre ambos altavoces: ()

Editores de sonido P 1 5 s s 7 2 2 2

& O rana

Los editores de sonido sirven para modificar archivos de audio, es decir, muestras sonoras.
Entre otras muchas cosas estos programas nos permiten *jugar* con el sonido: hacer que
la grabacién vaya muy rapido o muy lenta, mas grave o mas aguda, incluso escucharla en
sentido contrario.
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L MANDATO Pista 17 Pista 18

Después de escuchar las pistas por separado, escucha la pieza completa e intenta seguir el musicograma. Escuchar y
valorar una obra musical compuesta con ordenador.

(_ CONTENIDOS

Las nuevas tecnologias y la musica.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer la aportacion de la informatica y la electronica al arte musical.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Escucha con atencién y participa en actividades de audicién activa.

( INFORMACION COMPLEMENTARIA

@ Si el profesor dispone de un editor de partituras y puede proyectarlo en una pantalla multimedia, hacer alguna de-
mostracion: escribir notas con el teclado o el ratén, subir-bajar de tono, colocar diversos signos...

@ En cuanto al editor de sonido, si el profesor no dispone de ninguno, es muy aconsejable descargarse “Audacity”, un
editor bastante sélido e intuitivo que es ademas legal y gratuito. Resulta muy recomendable explorar la pestafa de
“Efectos” para poder aumentar o disminuir la velocidad, el tono, el volumen, etc. Este tipo de demostraciones seran
las mejor valoradas por los alumnos.

© Escuchar primero las muestras por separado. Asignar un pequefio grupo de alumnos para cada muestra. Volverlas a
escuchar, de manera que cada grupo se levanta cuando se escucha la muestra que le corresponde.

@ Finalmente escuchar la pieza, levantandose cuando suene cada uno de los “ingredientes” (muestras) y sentandose
cuando deje de sonar. Se trata de un ejercicio dificil que requerird atencion por parte de todos los alumnos.

@ Cada uno de los cuadrados representa un compas de cuatro pulsos. La pieza tiene, en total, 33 compases.




( MANDATO ) ,
Pista 19 Pista 20

Escucha y aprende esta cancién basada en un conocido poema de José de Es-
pronceda.

(_CONTENIDOS

El cancionero infantil.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Entonar canciones del repertorio popular.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Practica ritmos y entona melodias adecuados a su nivel.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Escuchar primero la cancién acompafandola golpeando suavemente el pupi-
tre o las piernas con este ostinato: D | D |

I

@ Aprender el poema y recitarlo ritmicamente en conjunto.
@ Aprender la cancién con todo su texto e interpretarla sobre la base musical.

Partitura en pagina 51.
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(_MANDATO @
Pista 21

Estas son las notas que intervienen en la pieza de esta pagina. Repasalas antes
de interpretar la pieza, segun te indique el profesor.

(_ CONTENIDOS

La flauta dulce y su técnica basica.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Asimilar la técnica basica de la flauta dulce.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Utiliza los instrumentos como fuente de expresidon musical.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Preparar las células ritmicas mas frecuentes en esta cancion, con dictados en
eco. Ej.:

r19—1r——'qu————ngq——T—————————ﬂ f
e o e

@ Trabajar previamente las notas a contratiempo, solfeandolas mientras se
marca el pulso, diciendo “y” en lugar del silencio:
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@ Estructura:Intro-A-B-A-B-C

© Escucha y aprende esta cancién basada en un conocido poema de José de Espronceda:

1. Con diez cafiones por banda, Y alza en blando movimiento,
viento en popa, a toda vela, olas de plata y azul.
no corta el mar, sino vuela
un velero bergantin. El capitan de los mares,

cantando marcha en la popa.
Bajel pirata que llaman, Asia a un lado, Europa al otro,
por su bravura, El Temido, y en el frente esta Estambul.
en todo mar conocido,
del uno al otro confin. En las presas yo divido
Io cogido por igual.

Veinte presas hemos hecho, Solo quiero por riqueza

a despecho del inglés. la belleza sin rival.

¥ han rendido sus pendones
cien naciones a mis pies. 3. Que es mi barco mi tesoro,
que es mi dios, la libertad.

2. La luna tiembla en el mar, Mi ley, la fuerza y el viento,
en la lona gime el viento. mi nica patria, la mar.
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© Estas son las notas que intervienen en la pieza de esta
pagina. Repasalas antes de interpretar la pieza, segin te
indique el profesor.
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Actividades

1. ¢Qué es un theremin? Cépialo en tu cuaderno.

a) Un instrumento musical electronico.

b) Un tipo de conexion para instrumentos elec-
trénicos.

<) Un programa informético para hacer musica.

2. ;Cusl es el significado de las siglas MIDI? Explicalo en tu cuaderno.
3. ¢Cual es la duracion real de un tresillo de corcheas? Escribelo en tu cuaderno.

a) Dos corcheas.
b) Tres corcheas.
©) Una blanca.

4. Relaciona cada teclado con la escala que representa:
Do mayor - Do menor - Re menor - Mi menor

-
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5. ¢Qué notas representan cada una de estas posiciones de flauta dulce?
a N b o d)

PROPUESTA DE INVESTIGACION 9

Elabora una lista de, al menos, cinco programas informaticos de
contenido musical con una breve descripcion de cada uno de ellos. Encontraras mas.
achvidades en:
[ ———

(¢Pirateriamusical?
La aparicion de Internet a finales del siglo XX esta reconocido como uno de los avances
tecnologicos mas trascendentes de la historia. Este sistema de comunicacion a través de los
ordenadores, teléfonos moviles y otros dispositivos, ha generado sin embargo un conflicto
entre los derechos de los usuarios y los legitimos intereses de la industria cultural, es decir,
los creadores y distribuidores de libros, peliculas, imagenes o musica. Los gobiernos de
muchos paises se esfuerzan actualmente por regular el uso de este nuevo recurso y evitar la
descarga gratuita e indiscriminada de contenidos, considerada como *pirateria®.

Areyouready?
Dada la globalizacion que caracteriza nuestra época, el
inglés se ha convertido en un idioma practicamente impres-
cindible, e ineludible, para mantenernos *al dia"

He aqui algunos términos relacionados con la musica o el
sonido en general. ¢ Conoces su significado?

Beat Noise Song. Stage.
Player Choir Slowly Track
Pitch Sound. Record Bar

Keyboard Dot Fade out Score.

Uninvento arriesgado

€l theremin, uno de los primeros instrumentos musicales elec-
trénicos, fue inventado por el ingeniero ruso Léon Theremin,
aficionado a la musica. Basicamente, el instrumento se hacia
sonar acercando o alejando las manos a su antena. El inventor
se llevo el artilugio a los Estados Unidos, donde lo patento y
empez6 a venderse en todo el mundo. Afios después, Léon
Theremin fue raptado por agentes secretosy llevado de nuevo
a su pais. Entre otros artefactos, cre6 y desarrollé el primer
micréfono espia de la historia.

(_MANDATO
Ver SOLUCIONARIO.

( CONTENIDOS

Actividades de la unidad.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Recordar los contenidos de la unidad.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Resume oralmente y por escrito algunos de los contenidos aprendidos en la uni-
dad y participa en las actividades propuestas.

( SOLUCIONARIO

1.
2.

¢Qué es un theremin? R.: a) Un instrumento musical electrénico.

¢Cudl es el significado de las siglas MIDI? R.: Musical Instruments Digital In-
terface.

¢Cual es la duracién real de un tresillo de corcheas? R.: b) Dos corcheas.

Relaciona cada teclado con la escala que representa. R.: a) Re menor. b) Do
mayor. ¢) Mi menor. d) Do menor.

. ¢Qué notas representan cada una de estas posiciones de flauta dulce? R.: a)

Sol; b) Re agudo; c) Fa; d) Re.

Elabora una lista de, al menos, cinco programas informaticos de contenido
musical con una breve descripcion de cada uno de ellos.
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( MANDATO

Leer y comentar la informacion que aparece.

(_ CONTENIDOS

Aprendizaje informal y recreativo de contenidos de musica y cultura.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Participar en la actividad leyendo y/o comentando los contenidos de la pagina.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Valora la actividad y participa en ella.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

La primera lectura podria dar pie a un pequefio cambio de impresiones en
torno a la pirateria musical y al dafo que hace a la industria y a los artistas.

El significado musical de los términos que aparecen es el siguiente: beat (pul-
sacion), noise (ruido), song (cancion), stage (escenario), player (intérprete,
musico), choir (coro), slowly (lento), track (pista), pitch (tono), sound (soni-
do), record (grabar), bar (barra, compas), keyboard (teclado), dot (puntillo),
fade out (desapareciendo), score (partitura general).

El theremin fue inventado en 1919 por Léon Theremin, un ruso apasionado
por la musica y la electricidad. En la actualidad hay cierto interés por este
instrumento: es posible comprarlo por Internet y montarlo en casa a partir de
sus elementos y el correspondiente manual de instrucciones.




L OBJETIVOS DE LA UNIDAD

® Conocer la aportacion de la electrénica y la informatica al arte musical.
® Reconocer y reproducir secuencias ritmicas.

® Reconocer y entonar la escala de Do menor y otras escalas menores.

@ Escuchar y valorar una obra musical compuesta con ordenador.

k CAPACIDADES MUSICALES RELACIONADAS CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

01. Distingue auditivamente tipos de musica y los nombra * X X X
02. Distingue auditivamente los principales periodos y los nombra
03. Distingue auditivamente y nombra los instrumentos * X

04. Distingue auditivamente los tipos basicos de voz

05. Reconoce auditivamente las cualidades del sonido *
06. Distingue auditivamente relaciones (=, = y #) * X

07. Distingue en partitura relaciones (=, =y #) * X
08. Distingue visualmente y nombra nuevos instrumentos X
09. Reconoce en partitura altura, duracién e intensidad
10. Conoce vocabulario basico de musica y cultura * X X
11. Conoce vocabulario avanzado de musica y cultura
12. Reconoce visualmente y nombra elementos de la cultura musical * X X
13. Interpreta ritmos adecuados a su edad *

14. Interpreta ritmos con partituras no convencionales *

XX |X|X|X|X

X

x

15. Inventa ritmos adecuados a su edad *

16. Reconoce las notas en clave de SOL *

17. Reconoce las notas en clave de FA

18. Reconoce y entona escalas basicas con y sin acompafiamiento *
19. Entona canciones del repertorio infantil, tradicional y popular *
20. Lee sin entonar: blancas, negras, corcheas... *

21. Reconoce formas alternativas de representacion musical * X
22. Reconoce los elementos basicos del lenguaje musical y los nombra * X
23. Reconoce en partitura el esquema formal X
24. Utiliza la digitacion bésica de la flauta dulce *
25. Repite en eco motivos ritmico/melédicos * X
26. Identifica motivos ritmico/melddicos *

27. Interpreta partituras adecuadas a su edad con instrumentos escolares *

28. Se mueve de forma adecuada respondiendo a distintos estimulos sonoros *
29. Memoriza coreografias y participa en bailes y danzas *

X

XXX |IX|X|X|X|X|X

30. Participa activamente en la audicién de obras musicales * X X
31. Conoce y valora el papel de las nuevas tecnologias de la musica X | X
32. Disfruta con la interpretacion de piezas vocales junto a sus compaferos X X

X

(Las capacidades relativas a Primaria estan sefaladas con asterisco)

COMPETENCIAS CLAVE segun la Recomendacién 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de 2006: 1) Compe-
tencia linguistica. 2) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. 3) Competencia digital. 4) Aprender a apren-
der. 5) Competencias sociales y civicas. 6) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. 7) Conciencia y expresiones culturales.




5 Mussica tradicional en Espafa (1):
Canciones y danzas

Espafia cuenta con un enorme y variado

repertorio de msica tradicional, es decir, de = © ;Sabes lo que es una sardana?
antiguas canciones y danzas de autor descono-
cido y transmitidas espontaneamente de unas
generaciones a otras.

Una buena parte de estas canciones y, en
menor medida, de danzas, han sido recogidas
por especialistas y recopiladas, por provincias | © ¢Has visto bailar alguna vez una jota?
o Comunidades, en numerosos cancioneros. {Donde? ¢Podrias imitarla?

También es posible acercarse a ellas a través

de grabaciones en disco o video. © ;Sabes de algin cantante o grupo
El vestuario utilizado en las danzas es un especializado en musica tradicional?
elemento caracteristico y distintivo de cada

© ¢Conoces alguna cancion tradicional
de tu provincia o Comunidad?

=9
Las canciones

€l repertorio de musica tradicional espafiola contiene un
gran nimero de canciones tanto en castellano como en
las distintas lenguas del pais. Generalmente, estas cancio-
nes se agrupan segun sus letras. Entre otros tipos pode-
mos encontrar:

+ Nanas (para dormir a los bebés).

* Canciones infantiles (para jugar o bailar).

« Villancicos (para cantar en Navidad).

« Canciones de ronda (para cantar bajo el balcon de

las mozas).
+ Romances (viejos y largos relatos en verso).

Las danzas

€l repertorio de danzas espafiolas tradicionales es
también muy amplio.

En casi todos nuestros pueblos y ciudades exis-
ten agrupaciones de aficionados que se retnen a lo
largo del afio para practicarlas. Después las mues-
tran en publico con motivo de las fiestas locales o
en festivales.

La mayoria de las danzas constan de varias partes
en las que los bailarines van cambiando su disposi-
cion: corro, parejas, filas enfrentadas...

Aritmo de 3/4

Por lo que respecta al compés, nuestra msica tradicional es mayoritariamente "ternaria”,
es decir, que los compases mas habituales son los de tres tiempos, como el 3/4 0 el 3/8. Como
ejemplos podemos citar la seguidilla y la jota, con sus numerosas variantes

El flamenco
€l flamenco es un género musical de raiz popular con
unas caracteristicas muy particulares que lo diferencian
claramente de otros tipos de musica. Se basa en una
serie de ritmos llamados *palos”, como la solea o las
bulerias, interpretados generalmente por un cantante
con acompariamiento de guitarra

El flamenco es muy apreciado en todo el mundo y
constituye una de nuestras sefias de identidad.

5‘ Reconoce lo que suena
Escucha e identifica las muestras de canciones en castellano, catalan, gallego, valenciano y

vasco.
=

( INTERROGANTES DE PARTIDA

iSabes lo que es una sardana? ;Conoces alguna cancién tradicional de tu pro-
vincia o Comunidad? ;Has visto bailar alguna vez una jota? ;Dénde? ;Podrias
imitarla? ;Sabes de algun cantante o grupo especializado en musica tradicional?

( CONTENIDOS

Musica y sociedad. El folclore. La musica tradicional en Espaiia.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer algunas manifestaciones folcléricas de nuestro pais, asi como la impor-
tancia de la musica en la cultura tradicional.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Reconoce los tipos y géneros basicos de la musica.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ La musica tradicional se ha visto enriquecida en los Ultimos tiempos por la in-
terrelacion entre manifestaciones musicales de distintas procedencias y tam-
bién con la musica popular urbana. En este sentido conviene que los alumnos
escuchen algunos ejemplos de mestizaje.

@ Para conocer y potenciar las tradiciones musicales propias podria decorarse
el aula con imagenes de bailes o instrumentos de la propia comunidad au-
tébnoma.
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( MANDATO @

Pista 22
Escucha e identifica las muestras de canciones en castellano, catalan, gallego,
valenciano y vasco.

(_ CONTENIDOS

Musica y sociedad. El folclore. La musica tradicional en Espaiia.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer algunas manifestaciones folcléricas de nuestro pais, asi como la impor-
tancia de la musica en la cultura tradicional.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Reconoce los tipos y géneros basicos de la musica.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Muchas de las canciones que se aprenden en las aulas de musica de todo
el mundo son, precisamente, canciones tradicionales que pertenecen sobre
todo al repertorio infantil y suelen tener como finalidad el juego, la drama-
tizacién y el movimiento.

Reconoce lo que suena (Solucionario): 1 Gallego; 2 Cataladn; 3 Castellano;
4 Valenciano; 5 Vasco.
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Los acordes mayores se indican solamente con la correspondiente letra, en mayiscula. En
os acordes menores se anade una "m" minscula. Observa los ejemplos:

Losacordes ° o .

m F m
Re mayor Re menor Fa mayor Fa menor

Un acorde es un conjunto de tres o mas sonidos simultaneos. Los acordes de tres sonidos se
forman anadiendo una tercera y una quinta a una nota ya dada que da nombre al acorde
y que se llama fundamental.

¢Para qué sirven los acordes?

Sol
Mi
Do Mi Sol Do . . " N
_ Los acordes se utilizan para acompanar a una melodia, de acuerdo con una serie de reglas.
S =N = ] © normas. Dependiendo del instrumento que se utilice o del gusto del intérprete o com-
* rrorde de positor, los acordes pueden presentarse de varias formas. Fijate en los siguientes ejemplos:

Do mayor

£Como se indican los acordes mayores y menores?

Fundamental  Tercera Quinta
Acordes compactos

Afiadiendo una tercera y una quinta a cada grado de la escala obtendremos los acordes 0. " " = © " o~
de dicha escala. Melodia
= = =
Acordes de la escala de Do mayor o
0
Sol L2 s Do Re i Fa ot §
M Fa  So La si Do Re i
Do Re  Mi Fa  Sol la si z = z z
P
v Acordes arpegiados
' u " v v v i . . R R . . . .
fo I e =
Tipos de acordes de tres sonidos Melodia
= =
Dependiendo de los intervalos entre sus notas, son posibles varios tipos de acordes de tres N _
sonidos. Los mis usuales son el acorde mayor y el acorde menor. e S e e e S S e et
ISESt s
Acorde de Do mayor Acorde de Do menor
% % Acordes partidos
= = b C . s e c . 6 e
Melod
£C6mo se indican los acordes en una partitura? o = = =
En una partitura los acordes se indican mediante una serie de abreviaturas que tienen Acordes [ F I S M I e DY
como base el nombre internacional de las notas. paridos |y
DR i AT -

A B C D E F G
la. si do re mi fa sol

( MANDATO

Observa los ejemplos.

( CONTENIDOS

Los acordes: concepto y tipos.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Reconocer los acordes y sus tipos.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Comprende qué es un acorde y reconoce los principales tipos de acorde.

( ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Un estupendo ejercicio es el de distinguir auditivamente los acordes mayores (con un caracter “alegre”) de los me-
nores (algo mas “tristes”). Para ello el profesor debera utilizar un instrumento arménico.

@ Dado que en muchas canciones populares los acordes aparecen con su nomenclatura alfabética y que este lenguaje
es internacional, convendra que los alumnos memoricen la letra que corresponde a cada uno de los acordes (A = /a,
B =si, C = do, etq).

@ La diferenciacion entre las diversas formas de utilizacién de los acordes tiene un claro componente visual:

1) En los acordes compactos las notas suenan simultdneamente.
2) En los acordes arpegiados las notas suenan sucesivamente, siendo posibles diversas combinaciones.
3) Los acordes partidos son una mezcla de los dos tipos anteriores.

Si es posible, tocar los ejemplos en un teclado. También puede quedar muy claro con una guitarra.
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« Las mujeres se desplazan hacia el centro del corro formando un circulo més pequefio, dan
dos palmadas y se vuelven.

« Al volver, las mujeres se cruzan con los hombres que se dirigen igualmente al centro del
corroy dan también las dos palmadas.

ParteC

Baile EI candil (Extremadura)

El candil es el baile tradicional mas popular de Extremadura. Se cree que procede de Por-
tugal, el pais vecino.

La musica se escribe en compas de 4/4 y consta de cuatro partes de ocho compases cada
una, salvo la parte B, que tiene nueve. Comienza con los bailarines formando varios corros
de mujeresy hombres alternos. Esta formacién inicial y los movimientos que siguen pueden
variar entre unos y otros pueblos.

Parte A

+ Los bailarines dan pequefios saltos al compés de la musica sin desplazarse.

« Los hombres Ilevan las manos atras y las mujeres se agarran la falda.

« En algunas coreografias, al repetirse la parte A, las parejas enfrentadas se cruzan entre si
y las mujeres agitan los brazos.

« El corro al completo gira en un mismo sentido dando pequefios saltos.
+ Las mujeres agitan los brazos y los hombres continan con las manos atrés.
« Amitad de la frase, los bailarines cambian el sentido del giro.
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ParteB Después de hacer todo dos veces, el

+ Se mantiene la formacién en corro. ailetermina repitiendo a parte A a

« Las mujeres giran en un sentido y los hombres en el contrario. masvelocidad. |

+ Al cruzarse, se estrechan las manos o entrelazan los brazos. En este final, los bailarines se colo-

can por parejas enfrentadas y, tanto

— Ios hombres como las mujeres, saltan
¥ agitan los brazos al compés de la

o o o e e misica.
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© Escucha la grabacién y trata de seguir el esquema del baile a través de las partituras. Des-
pués, vuelve a escucharlay acompania la mésica con el ritmo que te indique el profesor.

(_MANDATO Pista 23

Escucha la grabacién y trata de seguir el esquema del baile a través de las partituras. Después, vuelve a escucharla y
acompana la musica con el ritmo que te indique el profesor.

( CONTENIDOS

Las obras musicales del repertorio tradicional.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Escuchar y valorar obras musicales de diferentes épocas y estilos, utilizando un vocabulario preciso.
( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Participa con atencion en actividades de audicién activa.

( ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Ademas de intentar relacionar las partituras de las distintas partes del baile, haremos un ejercicio de discriminaciéon

auditiva apoyado con percusién corporal, sentados en circulo y con movimientos que recuerden en algo la coreogra-
fia del baile:

A. Marcar el pulso con palmadas en las rodillas. Cada dos pulsos, golpear con los talones en el suelo.

| @ = golpes con el talon |

A

N>

N
b/

b |
| 10N

Ilf\‘ N i
o —— = —

- | < |
I

| 108
N

eq
I
lii

B. Golpes alternos en los hombros con el brazo opuesto, cada dos pulsos. | e = golpes en el hombro |
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C. Palmadas tal y como lo hacen los bailarines.
D. Pitos (uno cada dos pulsos) con los brazos levantados y oscilando de un lado a otro.




( MANDATO ) ,
Pista 24 Pista 25

1) Escuchay aprende esta bonita cancién.
2) Escucha de nuevo la grabacién y acompariala con el siguiente ostinato de
ocho compases.

( CONTENIDOS

El cancionero tradicional.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Entonar canciones del repertorio tradicional.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Practica ritmos y entona melodias adecuados a su nivel.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Escuchar primero la cancién, preparando el ostinato propuesto con percu-
sion corporal:

Rianxeira Popuar)

© Escucha y aprende esta bonita cancién:

1. La Virgen de Guadalupe,
cuando va por la ribeira, (bis)
descalcina por la arena
parece una Rianxeira. (Bis)

que soy como un pajarillo,
que si no canta se muere. (Bis)

Ondifas vienen, Ondifias vienen...

Ondifias vienen, Ondifias vienen 3. Paso el rio, paso el puente,
Ondifias vienen y van, siempre te encuentro lavando, (bis)
no te embarques Rianxeira, la hermosura que td tienes
que te vas a marear. el agua la va llevando. (Bis)
2. No creas que porque canto Ondifias vienen, Ondifias vienen...
tengo el corazén alegre, (bis)

© Escucha de nuevo la grabaciony aii elsig
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© Memorizar primero el estribillo y después las estrofas. Finalmente interpretarla sobre la base musical.

Partitura en pagina 52.
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®

MANDATO ~=/

Practica el siguiente ejercicio a velocidad moderada.

(_ CONTENIDOS

La flauta dulce y su técnica basica.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Asimilar la técnica basica de la flauta dulce.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Utiliza los instrumentos como fuente de expresion musical.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Preparar la posicién de Sol# partiendo de Re, de manera que solo haya que
levantar el dedo anular de la mano izquierda. Hacerlo repitiendo en eco cé-
lulas melddicas de dos compases propuestas por el profesor. Ejemplo:

a ié s I ) Il Il 1 Il Il 1 I I I 4 il |
PY) [ 4 [~ PY) L4 L4 L4 L4 L4

@ Fijarse en la estructura de la pieza: Intro-A-B-B-C-A-B-B-C

© Practica el siguiente ejercicio a velocidad moderada.
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Actividades

1. Explica brevemente en tu cuaderno en qué consisten los siguientes tipos de cancién tra-
dicional:

Nanas - Canciones infantiles - Villancicos - Canciones de ronda - Romances
2. Cita cinco bailes tradicionales de Espana.
3. Identifica los siguientes acordes.
\ m ) MIII () “m
4. Copia las frases en tu cuaderno e indica si son verdaderas o falsas.
a) El candil es un baile caracteristico de Extremadura.
b) Como la mayoria de los bailes tradicionales espafioles, se escribe en compas de 3/4.

<) El baile del candil se inicia con varios corros de hombres y mujeres alternos.
d) El baile consta de dos partes Ay B que se repiten un total de seis veces.

5. ¢Cual de estas posiciones de flauta corresponde al sof sostenido?

a) b)

PROPUESTA DE INVESTIGACION @

Haz un trabajo de una o dos paginas sobre el flamenco. Incluye algu-

nas ilustraciones y referencias de cantantes, guitarristas o bailarines e i
actuales. actividades an:
Wwwpizzicatosanpabloes

Estanoche es Nochebuena..
Como todos sabemos, los villancicos son cancio-
nes que se interpretan durante la Navidad. La
mayoria de ellos tienen un origen desconocido
y se cantan desde hace varias generaciones. Se
trata de canciones alegres que se acompanan
con algunos instrumentos caracteristicos como la
zambomba, la pandereta o el almirez. Entre los
mas populares podemos mencionar Los peces en
el rio, Campana sobre campana o Fun, fun, fun.
Antes era costumbre que, durante las navi-
dades, los nifios fueran por las casas pidiendo el [
aguinaldo (unas monedas o mantecados) al son
de estos villancicos.

Bailes para todos los gustos

B Los bailes tradicionales espaioles son muchos y muy varia-
dos. Algunos de ellos estan interpretados por un solo bailarin,
como el aurresku. Esta danza es propia del Pais Vasco y se
suele ejecutar en ocasiones muy solemnes.

Otras muchas danzas se bailan en parejas, como las popula-
res sevillanas, o en grupos con distinta formacion de hombres
y mujeres como en las jotas y seguidillas.

En ocasiones se baila con cintas, palos o espadas, recor-

2| dando viejas tradiciones, como sucede en muchos pueblos de
Castilla, Cantabria o La Rioja.

Una danza muy participativa es la sardana catalana. Los
participantes se retnen en una plaza y forman un corro inicial
cogidos de las manos. A este corro se pueden incorporar pos-
teriormente las personas que lo deseen y conozcan el baile.

Parabailar bien no hay hada como ir bien vestido

Uno de los rasgos distintivos de la masica folclérica, y en particu-
lar, de las danzas, es el uso de los llamados “trajes regionales”.
Se trata de una serie de antiguas prendas de vestir usadas para
las tareas agricolas o celebraciones de cualquier tipo. En cada
Comunidad, provincia o localidad, podemos encontrar diversos
modelos. En lineas generales, el vestuario de la mujer es bastante
mas complejo y colorido que el de los hombres, pudiendo incluir
prendas tan *exoticas* como el refajo, el jubon, las enaguas o las
calcetas. A esto habria que sumar el peinado y los abalorios.

El vestuario masculino se reduce generalmente a pantalon,
faja, chaleco, chaquetilla, sombrero y alpargatas.

( MANDATO
Ver SOLUCIONARIO.

( CONTENIDOS
Actividades de la unidad.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Recordar los contenidos de la unidad.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Resume oralmente y por escrito algunos de los contenidos aprendidos en la uni-
dad y participa en las actividades propuestas.

( SOLUCIONARIO

1. Explica brevemente en tu cuaderno en qué consisten los siguientes tipos de
cancion tradicional. R.: Libre, basada en la informacion del libro del alumno.

2. Cita cinco bailes tradicionales de Espafia. R.: Libre.

3. Identifica los siguientes acordes. R.: a) Do menor; b) Fa mayor; c) Do mayor.

4. Copia las frases en tu cuaderno e indica si son verdaderas o falsas.
R.: a) El candil es un baile caracteristico de Extremadura (V).
b) Como la mayoria de los bailes tradicionales espafioles, se encuentra en compas de 3/4 (F).
¢) El baile del candil se inicia con varios corros de hombres y mujeres alternos (V).
d) El baile consta de dos partes A y B que se repiten un total de seis veces (F).
5. ¢Cual de estas posiciones de flauta corresponde al sol sostenido? R.: La posicion c.

6. Haz un trabajo de una o dos paginas sobre el flamenco. R.: Libre.
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( MANDATO

Leer y comentar la informacion que aparece.

(_ CONTENIDOS

Aprendizaje informal y recreativo de contenidos de musica y cultura.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Participar en la actividad leyendo y/o comentando los contenidos de la pagina.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Valora la actividad y participa en ella.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Existen villancicos en todas las lenguas del estado espafiol y también en todo
el mundo panhispénico. Al tratarse de una de las pocas tradiciones musicales
todavia viva, es interesante incorporar algun villancico al repertorio del aula.

@ Elaurresku es, sin lugar a dudas, la danza en la que participan menos bailari-
nes (uno solo), mientras que la sardana es la mas participativa. En las grandes
festividades es normal ver corros con varios cientos de personas bailandola.

@ El nombre de las distintas partes de los trajes regionales pertenece a un vo-
cabulario ya en desuso. Pueden buscarse en el diccionario algunas prendas.
Por ejemplo: refajo (falda corta que se ponian las mujeres sobre las enaguas),
jubon (vestidura que cubria desde los hombros hasta la cintura, muy ajustada
al cuerpo) o las enaguas (faldita interior que iba encima de la ropa interior y
debajo del vestido).




L OBJETIVOS DE LA UNIDAD

® Conocer algunas manifestaciones folcléricas de nuestro pais, asi como la importancia de la musica en la cultura tra-
dicional.

@® Reconocer los acordes y sus tipos.

@® Escuchar y valorar obras musicales de diferentes épocas y estilos, utilizando un vocabulario preciso.
® Entonar canciones del repertorio tradicional.

@® Asimilar la técnica basica de la flauta dulce.

k CAPACIDADES MUSICALES RELACIONADAS CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

01. Distingue auditivamente tipos de musica y los nombra * X X X
02. Distingue auditivamente los principales periodos y los nombra

03. Distingue auditivamente y nombra los instrumentos * X
04. Distingue auditivamente los tipos basicos de voz

05. Reconoce auditivamente las cualidades del sonido * X
06. Distingue auditivamente relaciones (=, =y #) * X X
07. Distingue en partitura relaciones (=, = y =) * X X
08. Distingue visualmente y nombra instrumentos *

09. Reconoce en partitura altura, duracién e intensidad X
10. Conoce vocabulario basico de musica y cultura * X X X
11. Conoce vocabulario avanzado de musica y cultura

12. Reconoce visualmente y nombra elementos de la cultura musical * X X X
13. Interpreta ritmos adecuados a su edad * X

14. Interpreta ritmos con partituras no convencionales *
15. Inventa ritmos adecuados a su edad *

16. Reconoce las notas en clave de SOL * X
17. Reconoce las notas en clave de FA

18. Reconoce y entona escalas basicas con y sin acompafiamiento * X
19. Entona canciones del repertorio infantil, tradicional y popular * X
20. Lee sin entonar: blancas, negras, corcheas... * X
21. Reconoce formas alternativas de representaciéon musical *

22. Reconoce los elementos bésicos del lenguaje musical y los nombra * X X
23. Reconoce en partitura el esquema formal X X
24. Utiliza la digitacion basica de la flauta dulce * X
25. Repite en eco motivos ritmico/melddicos * X X
26. Identifica motivos ritmico/melédicos * X
27. Interpreta partituras adecuadas a su edad con instrumentos escolares * X
28. Se mueve de forma adecuada respondiendo a distintos estimulos sonoros * X
29. Memoriza coreografias y participa en bailes y danzas *

30. Participa activamente en la audiciéon de obras musicales * X X
31. Conoce y valora la musica tradicional, nombrando algunas manifestaciones X | X X
32. Disfruta con la interpretacion de piezas vocales junto a sus compafneros X X

(Las capacidades relativas a Primaria estan sefialadas con asterisco)

COMPETENCIAS CLAVE segun la Recomendacién 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de 2006: 1) Compe-
tencia linguistica. 2) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. 3) Competencia digital. 4) Aprender a apren-
der. 5) Competencias sociales y civicas. 6) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. 7) Conciencia y expresiones culturales.




Musica tradicional en Espania (Il):
Instrumentos

Los misicos que interpretan cancio-

nes y danzas tradicionales utilizan

algunos instrumentos caracteristi-

cos de esta musica, como la gaita

o la dulzaina. Generalmente estos = © ¢Sabes cuantas cuerdas tiene una bandurria?

instrumentos son_construidos por

artesanos especializados. © Crees que es facil tocar una flauta con una
En otros casos, estos instrumen- manoy acompaar con un tambor con la otra?

tos se mezclan con los mas comu-

nes, como la guitarra y el violin 0, o ;Recuerdas lo que es una escala? ;Podrias citar

incluso, los de la musica pop-rock, alguna?

como la bateria o la guitarra eléc-

trica.

© Sabes lo que es una gaita? ¢Sabes cémo fun-
ciona?

En la masica tradicional espafiol; numerosos i de las tres familias.
A continuacion tienes algunos de los mas representativos y su localizacion mas habitual.

Instrumentos de viento

Instrumentos de las fres familias

Gaita de fuelle Dulzaina

lengsta, como el oboe. Castila, Valerci.
Galicia, Asturias, Castila

'y Ledn. tam
P Vasco.

Instrumentos de cuerda

Timple Bandurria Guitarra

‘Canaria. Se toca con pia. Muy extencida.
Moy extencida.

Instrumentos de percusién

Pandero/Pandereta

tamanos y modelos,
ncluso cuadrados.
Cornisa

Escucha las muestras de la grabacion y trata de reconocer algunos de los instrumentos que
aparecen en la pagina.

( INTERROGANTES DE PARTIDA

¢Sabes lo que es una gaita? ;Sabes cdmo funciona? ;Sabes cuantas cuerdas tie-
ne una bandurria? ;Crees que es facil tocar una flauta con una mano y acompa-
far con un tambor con la otra? ;Recuerdas lo que es una escala? ;Podrias citar
alguna?

( CONTENIDOS

Musica y sociedad. El folclore. Los instrumentos tradicionales en Espafia.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer algunos instrumentos tradicionales de nuestro pais, asi como la impor-
tancia de la musica en la cultura tradicional.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Reconoce los tipos y géneros basicos de la musica y sus instrumentos.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Antes de comenzar esta unidad sobre los instrumentos tradicionales del Es-
tado Espafiol es un buen momento para sondear los conocimientos y expe-
riencias previas del alumnado con preguntas como: ;Sabes cudles son los
instrumentos folcloricos (tradicionales) mas utilizados en tu comunidad au-
tébnoma? ;Existe en tu pueblo o barrio alguna formacién folclérica? ;Sabes
en qué comunidades auténomas se utiliza la gaita?...
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( MANDATO @

Pista 27
Escucha las muestras de la grabacion y trata de reconocer algunos de los instru-
mentos que aparecen en la pagina.

(_ CONTENIDOS

Musica y sociedad. El folclore. Los instrumentos tradicionales en Espafia.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer algunos instrumentos tradicionales de nuestro pais, asi como la impor-
tancia de la musica en la cultura tradicional.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Reconoce los tipos y géneros basicos de la musica y sus instrumentos.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

© Ademads de los instrumentos que aparecen en la pagina, que son tan solo una
pequefa muestra de la riqueza organoldégica de nuestra tradicion, presentar
y comentar los mas préoximos, por ser los propios de cada comunidad auté-
noma, pueblo o region.

Reconoce lo que suena (Solucionario): 1 Rabel; 2 Chicotén o tambor de cuer-
das; 3 Pandereta; 4 Txistu y tamboril.




Ofras escalas

Ademés de las escalas mayor y menor, que son las mas habi-
tuales en la mayoria de la misica que escuchamos, existen otros
tipos de escalas. Algunas de ellas son caracteristicas de algunas cultu-

ras, épocas o estilos musicales. Observa los siguientes ejemplos.

Escala pentaténica

Como su nombre indica, consta de cinco notas. Las escalas pentatonicas son propias de la
msica china. También encontramos algunos ejemplos en la musica tradicional de Sudamé-
rica.

Escala pentaténica empezando en Do 4s

Escala dérica

Esta formada por siete notas y es muy parecida a la escala menor. Esta escala esta muy
presente en la musica medieval y también en la llamada *musica celta" (Irlanda, norte de
Espafia...).

Escala dorica empezando en Re 12 3456 7(1)

12 03 4 5 8 1 (M

La feria (Popular)

Esta escala se forma con todas las notas del sistema musical. Encontramos numerosos ejem-
plos en obras o fragmentos de la musica clsica de los siglos XIX y XX.

Escala cromatica

Escala cromética empezando en Do 12345 6789101112(1)

Tetew

El vuelo del moscardon (R. Korsakov)

Escala de blues.

Tiene seis notas. Es la escala mas importante de la musica rock y el jazz. Su sonoridad resulta
muy familiar para los aficionados.

Escala de blues empezando en Re 1 2 345 6 (1)

12 3 4 5 68 (1)

Ejercicio para improvisar con la escala de blues:

( MANDATO

Observa los siguientes ejemplos.

( CONTENIDOS

Las escalas: concepto y tipos: pentatédnica, dorica, cromatica, blues.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Reconocer las escalas y sus tipos.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Comprende qué es una escala y reconoce los principales tipos de escala.

( ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Hacer sonar las escalas sobre un teclado real o virtual.

@ Pedir a algun alumno que interprete con la flauta las melodias que se proponen como ejemplo (La flor de la cantuta,
La feria, Blues en Re).




Laberiina
Ba-haherre”:a(lsladelkﬁe-ro, m) Segun los estudiosos de la misica tradicional, la
berlina es una danza de origen europeo que llegd
alas islas Canarias en el siglo XIX. En un principio
se trataba de piezas instrumentales basadas en
una melodia sencilla y repetitiva a las que poste-
riormente se fueron anadiendo letras de conte-
nido amoroso, picaresco o humoristico.

La berlina se baila en parejas y su coreografia
varia entre unas islas y otras, incluso entre distin-
tas poblaciones.

El folclore musical canario

Como en otras Comunidades, el folclore
musical canario esté formado por una gran
diversidad de canciones y danzas, viejas
nuevas, que los grupos de aficionados d
cada localidad aprenden o inventan a lo
largo del afio. Después, estas agrupaciones
muestran su trabajo al publico durante las /I
fiestas locales o en festivales de intercambio
con otros pueblos, comunidades o paises.

1. En la mar se crian lapas 5. Valgame santa Teresa,
y en los charquitos burgados, madre de san Agustin,
y en los labios de mi amado, todas las penas se acaban,
coralitos encarnados. las mias, no tienen fin.

. Coralitos encarnados, . Las mias no tienen fin,
coralitos encarnados, las mias no tienen fin,
Como es también habitual en la masica tradicio- en ‘al’“a’h‘e ‘”,a(“ 'ab”a‘ " "é'%a'": 53“‘3;“‘;’.3'
nal, las canciones del folclore canario van general- ¥ en los charquitos burgados. madre de san Agustin.
P! mente unidas al baile. i
Como ajomplos mis representativos podemos . Cuando paso por tu casa . Caravallo mato un gallo
citar las isas, folias, mazurcas, polcas o los aires de compro pan yvoy co:lendo. yen '3""”9‘]‘% ':. e.“‘ed"‘_"
Lima, siendo las dos primeras las mas conocidas en pa que tu madre no diga y &l gallo salié diciendo:
elverto do Bspana, que por ti me estoy muriendo. Caravallo me mato.
Lafolia es una cancion en compas de 3/4y tempo. : . .
lento a la que se atribuye un origen portugués. - Que por ti me estoy muriendo, - Caravallo me mato,
La interpreta generalmente un solo cantante, que por ti me estoy muriendo, Caravallo me mato,
hombre o mujer, y se basa en una combinacion de cuando paso por tu casa Caravallo maté un gallo
acordes mayores y menores muy reconodble. compro pan y voy comiendo. y enla huerta lo enterrs.
La isa esta también en compas de 3/4 pero tiene
un tempo y caracter mas animados.

Las agrupaciones de musica tradicional canaria
estan formadas por guitarras, laudes, bandurrias y
timples, el instrumento canario més caracteristico. © Escucha la grabacién siguiendo la letra. Después, vuelve a escucharla y acompania la
A estos instrumentos hay que anadir diversos ins- misica con el siguiente ostinato:
trumentos de percusion y uno o varios cantantes.

o ST
- -

( MANDATO PQS

Escucha la grabacién siguiendo la letra. Después, vuelve a escucharla y acompana la musica con el siguiente ostinato.

(_ CONTENIDOS

Las obras musicales del repertorio tradicional.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Escuchar y valorar obras musicales de diferentes épocas y estilos, utilizando un vocabulario preciso.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Escucha con atencién y participa en actividades de audicién activa.

( INFORMACION COMPLEMENTARIA

@ La berlina es, en realidad, una especie de polca “a la alemana”. Acerca del nombre de este baile hay dos hipétesis:
la primera sugiere una derivacién directa de la capital de Alemania (Berlin). La segunda hipdtesis se basa en que los
lujosos coches de paseo tirados por caballos se llamaban “berlinas” y el nombre de la danza podria derivarse del
traqueteo ritmico que producian dichos carruajes al circular.

@ Escuchar la audicion marcando el pulso con alternancia de rodillas y pitos en las estrofas y el siguiente ostinato sobre

las rodillas en la repeticion del coro:

@ En esta berlina hay alternancia entre el solista, que enuncia la estrofa, y el coro que la repite parcialmente. Después
de un par de audiciones, pedir a los alumnos que respondan, cantando el coro, repitiendo el ostinato anterior.

@ Una vez interiorizado, complicarlo un poco con alternancia de golpes en las rodillas y palmadas:
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( MANDATO \
Pista 29 Pista 30

Escucha y aprende esta conocida cancién popular.

( CONTENIDOS

El cancionero popular.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Entonar canciones del repertorio popular.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Practica ritmos y entona melodias adecuados a su nivel.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Escuchar la cancion desplazandose en corro, cogidos de la mano y cambiando
de sentido en cada estrofa. Comenzar a memorizar la cancién, repitiendo los
dos ultimos versos de cada estrofa, que son la reiteracién de la ultima idea.

@ En las partes instrumentales, detenerse y dar palmadas.

@ Una vez aprendida la cancién, puede cantarse y bailarse al mismo tiempo.
Los nifios cantan y palmean en corro. En el centro del corro habra un nifio o
nifia que sacard a bailar a cualquiera de sus compaferos. Cuando se acaba la
estrofa, el niflo o nifla escogidos pasara a escoger a otro, mientras se reincor-
pora al corro el que estaba primero.

Partitura en pagina 53.
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(_MANDATO P@
ista 31

Practica el siguiente ejercicio a velocidad moderada.

(_ CONTENIDOS

La flauta dulce y su técnica basica.

( CRITERIOS DE EVALUACION

Asimilar la técnica basica de la flauta dulce.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Utiliza los instrumentos como fuente de expresion musical.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

@ Preparar la posicién de Sib partiendo de Fa, de manera que solo haya que
levantar el dedo corazén de la mano izquierda. Hacerlo repitiendo en eco
células melédicas de dos compases propuestas por el profesor. Ejemplo:
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@ Se trata de una pieza ideal para interpretar sin necesidad del CD, afadiendo
a la melodia interpretada por la flauta un sencillo acompafamiento con ins-
trumentos de percusion. Asimismo es posible afiadir un acompafamiento de
guitarra: con los acordes de re menory sol.

@ Estructura: Intro - A - Puente (= Intro) - B, dos veces.

Vamos a contar mentiras (Popular)

© Escucha y aprende esta conocida cancion popular:

1. Ahora que vamos despacio, y caian avellanas, tralar,
ahora que vamos despacio, y caian avellanas.
vamos a contar mentiras, tralara,
vamos a contar mentiras, tralara,
vamos a contar mentiras.

6. Con el ruido de las nueces,
con el ruido de las nueces
sali6 el amo del peral, tralara,

2. Por el mar corren las liebres, sali6 el amo del peral, tralara,
por el mar corren las liebres, sali6 el amo del peral.
por el monte las sardinas, tralars,
por el monte las sardinas, tralars,
por el monte las sardinas.

~

Chiquillo, no tires piedras,
chiquillo, no tires piedras,
que no es mio el melonar, tralara,
3. Sali de mi campamento, que no es mio el melonar, tralara,
sali de mi campamento que no es mio el melonar.
con hambre de seis semanas, tralaré, s
con hambre de seis semanas, tralaré,
con hambre de seis semanas.

. Que es de una vieja muy pobre,
que es de una vieja muy pobre
que vive en El Escorial, tralard,

4. Me encontré con un ciruelo, que vive en El Escorial, tralara,
me encontré con un ciruelo que vive en El Escorial.
cargadito de manzanas, tralaré, 9. Y aqui se acaba la historia,

cargadito de manzanas, tralara,

" aqui se acaba la historia.
cargadito de manzanas. y aat

Esta historia de mentiras, tralard,
5. Empecé a tirarle piedras, esta historia de mentiras, tralara,
empecé a tirarle piedras esta historia de mentiras.
y cafan avellanas, tralaré,
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© Practica el siguiente ejercicio a velocidad moderada:
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Actividades

1. Copia las frases en tu cuaderno e indica si son verdaderas o falsas.

a) En la misica tradicional espafiola se utilizan diversos instrumentos de viento y percu-
sién pero ninguno de cuerda.

b) Los instrumentos de musica tradicional son fabricados generalmente por artesanos
especializados.

0 La berlina es una danza canaria de origen asiatico.

d) Los grupos de musica folclérica estan integrados por funcionarios municipales selec-
cionados mediante oposicion.

2. Algunos instrumentos de viento se tocan con una sola mano y, el propio intérprete, se
acompaiia tocando un tambor con la otra. Cita alguno de ellos,

3. Identifica los siguientes instrumentos tradicionales.

a) b) -

4. ¢A qué escala corresponde cada uno de estos graficos?
) 123458 Tsswinm B 123 a5 m

12 345 5 m d) g2 3dse 1

5. ¢En qué compas se escribe la isa canaria?
a)En2/4 b)En3/4 QEna/d

PROPUESTA DE INVESTIGACION Q

Haz una ficha de una o dos paginas sobre un grupo espafiol especiali-
zado en musica tradicional. Incluye algunas imagenes. Encntraris s
actividadesen:
s p———

Todo sirve para hacer un instrumento

Entre nuestros instrumentos tradicionales mas
curiosos se encuentra el arrabel, también cono-
cido como huesera o ginebra. Se trata de una
especie de xilofono cuyas placas son en realidad
huesos de cordero o cabrito que se unen pasando
una cuerda o alambre por sus extremos. El instru-
mento se toca rascandolo con una castaiuela o
una cuchara de madera. A falta de huesos pueden
utilizarse también segmentos de cafia.

iVivalaimaginacion!
Hace muchos afios, antes de que se hubiese inven-
tado la television y los moviles, era habitual que
los nifios se fabricasen ellos mismos algunos de sus
juguetes. Para ello utilizaban materiales muy sen-
cillos y cotidianos y, sobre todo, la imaginacion.
Ademés de pistolas, espadas, muRiecas o patinetes,
existian algunos juguetes sonoros con los que los |5
nifios se divertian y, sin darse cuenta, asimilaban
algunas de las caracteristicas basicas del sonido.
Entre estos juguetes sonoros podemos mencionar
el carajillo de nuez y el silbato de pepita, que con-
sistia en un simple hueso de albaricoque al que se le
hacia un corte en la parte superior para soplar por él.

(¢Museos de instrumentos tradicionales?
Existen en nuestro pais varios museos dedicados a los instrumentos tradiciona-
les, no solo de Espania sino de todo el mundo. Entre los instrumentos esparioles
que podemos contemplar, y a veces escuchar en ellos, se encuentran rabeles,
gaitas, panderos y castafiuelas de todas clases, pitos castellanos, laudes, bandu-
rrias, guitarros y otros tan arcaicos como la alboka, o curiosos como la zanfofia.

Aqui tienes algunos de estos museos:

« Fundacién Joaquin Diaz (Uruefia, Valladolid).

« Museo de la Misica (Coleccion Luis Delgado - Uruefia, Valladolid).

« Museo de Musica Etnica (Barranda, Murcia).

« Museo de instrumentos musicales ibéricos (Mucientes, Valladolid).

( MANDATO
Ver SOLUCIONARIO.

( CONTENIDOS
Actividades de la unidad.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Recordar los contenidos de la unidad.
( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Resume oralmente y por escrito algunos de los contenidos aprendidos en la uni-
dad y participa en las actividades propuestas.

( SOLUCIONARIO

1. Copia las frases en tu cuaderno e indica si son verdaderas o falsas. R.: a) Falsa;
b) Verdadera; ¢) Falsa; d) Falsa.

2. Algunos instrumentos de viento se tocan con una sola mano vy, el propio in-
térprete, se acompana tocando un tambor con la otra. Cita alguno de ellos.
R.: El pito (flauta de tres agujeros, no citada expresamente), el txistu y el
flabiol.

3. Identifica los siguientes instrumentos tradicionales. R.: a) Tambor de cuerdas
y pito; b) Timple; c) Flabiol y tamboril.

4. ;A qué escala corresponde cada uno de estos graficos? R.: a) Escala cromati-
ca; b) Escala pentaténica; c) Escala de blues; d) Escala doérica.

5. ¢En qué compas se escribe la isa canaria? R.: b) En 3/4.

Haz una ficha de una o dos paginas sobre un grupo espafnol especializado en
musica tradicional. R.: Libre.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

( MANDATO

Leer y comentar la informacion que aparece.

( CONTENIDOS

Aprendizaje informal y recreativo de contenidos de musica y cultura.

(_ CRITERIOS DE EVALUACION

Participar en la actividad leyendo y/o comentando los contenidos de la pagina.

( ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Valora la actividad y participa en ella.

(_ ORIENTACIONES DIDACTICAS

© Puede preguntarse a los alumnos a qué instrumento del aula les recuerda
(al gliiro). Se trata de instrumentos que producen sonido al “rascarlos” con
algun objeto alargado. En algunos lugares del mundo se utilizan quijadas de
burro a modo de gtiiros.

@ El carajillo de nuez es muy facil de fabricar. Tan solo hay que vaciar media
nuez y colocar una gomita en medio, con la que se sujeta un palillo de dien-
tes o de los helados. Para hacerlo sonar se repiquetea con los tres dedos de la
mano derecha, mientras la nuez se sujeta con la izquierda.

@ Sera de gran utilidad visitar alguna pagina web de los museos citados.




L OBJETIVOS DE LA UNIDAD

® Conocer algunos instrumentos tradicionales de nuestro pais, asi como la importancia de la musica en la cultura tra-
dicional.

® Reconocer las escalas y sus tipos.

@® Escuchar y valorar obras musicales de diferentes épocas y estilos, utilizando un vocabulario preciso.
® Entonar canciones del repertorio popular.

@ Asimilar la técnica basica de la flauta dulce.

k CAPACIDADES MUSICALES RELACIONADAS CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

01. Distingue auditivamente tipos de musica y los nombra * X X X
02. Distingue auditivamente los principales periodos y los nombra

03. Distingue auditivamente y nombra los instrumentos tradicionales * X X
04. Distingue auditivamente los tipos basicos de voz

05. Reconoce auditivamente las cualidades del sonido * X
06. Distingue auditivamente relaciones (=, =y #) * X X
07. Distingue en partitura relaciones (=, =y =) * X X
08. Distingue visualmente y nombra instrumentos

09. Reconoce en partitura altura, duracién e intensidad X
10. Conoce vocabulario basico de musica y cultura * X X X
11. Conoce vocabulario avanzado de musica y cultura

12. Reconoce visualmente y nombra elementos de la cultura tradicional * X X X
13. Interpreta ritmos adecuados a su edad * X

14. Interpreta ritmos con partituras no convencionales *
15. Inventa ritmos adecuados a su edad *

16. Reconoce las notas en clave de SOL * X
17. Reconoce las notas en clave de FA

18. Reconoce y entona escalas basicas con y sin acompafiamiento * X
19. Entona canciones del repertorio infantil, tradicional y popular * X
20. Lee sin entonar: blancas, negras, corcheas... * X
21. Reconoce formas alternativas de representaciéon musical *

22. Reconoce los elementos basicos del lenguaje musical y los nombra * X X
23. Reconoce en partitura el esquema formal X X
24. Utiliza la digitacion basica de la flauta dulce * X
25. Repite en eco motivos ritmico/melddicos * X X
26. Identifica motivos ritmico/melédicos * X
27. Interpreta partituras adecuadas a su edad con instrumentos escolares * X
28. Se mueve de forma adecuada respondiendo a distintos estimulos sonoros *

29. Memoriza coreografias y participa en bailes y danzas *

30. Participa activamente en la audicién de obras musicales * X X
31. Conoce y valora la musica tradicional, nombrando algunas manifestaciones X | X X
32. Disfruta con la interpretacion de piezas vocales junto a sus compafneros X X

(Las capacidades relativas a Primaria estan sefialadas con asterisco)

COMPETENCIAS CLAVE segun la Recomendacién 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre de 2006: 1) Compe-
tencia linguistica. 2) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. 3) Competencia digital. 4) Aprender a apren-
der. 5) Competencias sociales y civicas. 6) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. 7) Conciencia y expresiones culturales.










k UNIDAD 1
LMARY HAD A LITTLE LAMB @
Popular. Adaptacion: Vicente Gil
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3. It followed her to school one day, 6. Why does the lamb love Mary so?

school one day, school one day.
It followed her to school one day,
which was against the rules.

I

. It made the children laugh and play,

laugh and play, laugh and play,

it made the children laugh and play,

to see a lamb at school.

INTERLUDIO 2

5. And so the teacher turned it out,
turned it out, turned it out.
And so the teacher turned it out,
but still it lingered near.

Love Mary so? Love Mary so?

"Why does the lamb love Mary so?",

the eager children cry.
INTERLUDIO 3

7. Why, Mary loves the lamb, you know,
the lamb, you know, the lamb, you know.
"Why, Mary loves the lamb, you know",
the teacher did reply.

CODA




k UNIDAD 2

kSI TU TIENES MUCHAS GANAS @

Popular
Intro
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2. Si tu tienes muchas ganas de bailar,

iCHA, CHA, CHA!,

si tu tienes muchas ganas de bailar,
iCHA, CHA, CHA!,

si tu tienes la razén y no hay oposicién,
no te quedes con las ganas de bailar,
iCHA, CHA, CHA!

. Si tu tienes muchas ganas de reir,

iJA, JA, JA,

si tu tienes muchas ganas de reir,

iJA, JA, JA,

si tu tienes la razén y no hay oposicién,
no te quedes con las ganas de reir,

JA, JA, JA!

. Si tu tienes muchas ganas de llorar,
jAY, AY, AY!,
si tu tienes muchas ganas de llorar,
jAY, AY, AY!,

si tu tienes la razén y no hay oposicién,
no te quedes con las ganas de llorar,
jAY, AY, AY!

5. Si tu tienes muchas ganas de besar,

iMUA, MUA, MUAL,

y tu tienes muchas ganas de besar,
iMUA, MUA, MUAL,

si tu tienes la razén y no hay oposicién,
no te quedes con las ganas de besar,
iMUA, MUA, MUA!

6. Si tu tienes muchas ganas de jugar,

iDE JUGAR!,

si tu tienes muchas ganas de jugar,

iDE JUGAR!,

si tu tienes la razén y no hay oposicién,
no te quedes con las ganas de jugar,
iDE JUGAR!




k UNIDAD 3

kWA ENE BATUNGA @

Vicente Gil
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k UNIDAD 4

( LA CANCION DEL PIRATA @

Letra: José de Espronceda. Adaptacién: Vicente Gil
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2. La luna tiembla en el mar, En las presas yo divido
en la lona gime el viento. lo cogido por igual.
Y alza en blando movimiento, Solo quiero por riqueza
olas de plata y azul. la belleza sin rival.
El capitan de los mares, 3. Que es mi barco mi tesoro,
cantando marcha en la popa. que es mi dios, la libertad.
Asia a un lado, Europa al otro, Mi ley, la fuerza y el viento,

y en el frente esta Estambul. mi Unica patria, la mar.




k UNIDAD 5

LRIANXEIRA @
Popular.
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2. No creas que porque canto 3. Paso el rio, paso el puente,
tengo el corazén alegre, (bis) siempre te encuentro lavando, (bis)
que soy como un pajarillo, la hermosura que tu tienes

que si no canta se muere. (Bis) el agua la va llevando. (Bis)




k UNIDAD 6
tVAMOS A CONTAR MENTIRAS @
Popular
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ti-ras, tra-la - r4 va-mos a con - tar men - ti - ras. 2. Por el di - nas.
2. Por el mar corren las liebres, 6. Con el ruido de las nueces,
por el mar corren las liebres, con el ruido de las nueces
por el monte las sardinas, tralarg, sali6 el amo del peral, tralara,
por el monte las sardinas, tralarg, sali6 el amo del peral, tralara,
por el monte las sardinas. sali6 el amo del peral.
3. Sali de mi campamento, 7. Chiquillo, no tires piedras,

sali de mi campamento

con hambre de seis semanas, tralara,
con hambre de seis semanas, tralara,
con hambre de seis semanas.

chiquillo, no tires piedras,
gue no es mio el melonar, tralar3,
gue no es mio el melonar, tralar3,
gue no es mio el melonar.

4. Me encontré con un ciruelo, 8. Que es de una vieja muy pobre,
me encontré con un ciruelo gue es de una vieja muy pobre
cargadito de manzanas, tralara, que vive en El Escorial, tralar3,
cargadito de manzanas, tralara, que vive en El Escorial, tralar3,
cargadito de manzanas. que vive en El Escorial.

. Empecé a tirarle piedras, 9. Y aqui se acaba la historia,

empecé a tirarle piedras
y caian avellanas, tralar3,
y caian avellanas, tralar3,
y caian avellanas.

y aqui se acaba la historia.

Esta historia de mentiras, tralar3,
esta historia de mentiras, tralara,
esta historia de mentiras.
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